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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

I.-Identificación de la Asignatura

Tipo OPTATIVA

Período de impartición 4 curso, 2Q semestre

Nº de créditos 6

Idioma en el que se imparte Castellano

II.-Presentación

Esta asignatura completa la formación del alumno en el campo de los servicios y las aplicaciones en las Redes de

Ordenadores. Parte de las competencias y conocimientos han sido adquiridos en asignaturas previas (protocolos de

comunicación entre ordenadores, construcción de servicios telemáticos sencillos, por ejemplo): en esta asignatura se construye

sobre ellos.

En sus contenidos se incluye la construcción, gestión y explotación de servicios en redes de ordenadores, la construcción,

gestión y explotación de aplicaciones en estas mismas redes, y el conocimiento de arquitecturas y protocolos de comunicación

relevantes para el diseño y la construcción de servicios y aplicaciones Web. De forma más precisa, se centra fundamentalmente

en las aplicaciones web "del lado del servidor".

La asignatura tiene un marcado carácter práctico que permitirá al alumno experimentar en entornos de prueba en el laboratorio

con las características fundamentales de los servicios y las aplicaciones que se estudien.

REQUISITOS PREVIOS: Conocimientos de programación. Conocimientos de redes de ordenadores, y especialmente del

protocolo HTTP y otros protocolos relacionados.

II.B-Presentación en inglés

null

III.-Resultados de Aprendizaje

CG03. Conocimiento de materias básicas y tecnologías, que le capacite para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologías,

así como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG04. Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, y de comunicar y transmitir

conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del ingeniero

técnico de telecomunicación.
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

 Leyenda para las titulaciones no adaptadas al RD 822/21: CB - competencias básicas, CG - competencias generales, CE - competencias

específicas, CT - competencias transversales.

•

 Leyenda para las titulaciones adaptadas al RD 822/21: CON - conocimientos, COM - competencias, HAB - habilidades.•
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

IV.-Contenido

IV.A.-Temario de la asignatura

Introducción y contexto

Motivación, historia, problemas típicos, arquitecturas

típicas (cliente-servidor, servicios federados, redes de

iguales). Invocación de funcionalidad remota.

Interacción cliente-servidor en servicios web

Invocación remota, transferencia de datos en las

invocaciones, tipos de resultados e intercambio de

metadatos. HTTP para interacción cliente-servidor.

Implementación de HTTP sobre el servicio de transporte.

Mantenimiento de sesión y estado

Concepto de interfaz de servicio, y particularización en el

caso de HTTP. Arquitecturas de interfaz de servicio.

REST como arquitectura de interfaz de servicio.

Intercambio de datos

Formatos de intercambio de datos. Reconocedores de

formatos, y herramientas para la manipulación de

formatos. HTML, XML, JSON.

Implementación de servicios

Concepto de arquitectura de implementación de

servicios. Aspectos comunes de la implementación de

una aplicación servidora. Particularización a aplicaciones

web. Arquitectura modelo-vista-controlador y otras

arquitecturas relacionadas.

Marcos de desarrollo

Marcos y plataformas de desarrollo para la construcción

de aplicaciones web. Componentes fundamentales,

modelo de desarrollo, técnicas de programación. Gestión

de los distintos componentes, incluyendo la interfaz de

usuario.

Modelo de datos
Modelado de datos en base de datos. Modelo relacional,

ORMs, otros modelos. Gestión de datos sobre un ORM.

Construcción de aplicaciones
Integración de técnicas y tecnologías. Construcción y

despliegue de aplicaciones reales.

 

IV.B.-Actividades formativas

Tipo Descripción

Prácticas Proyecto final (diseño y construcción de una aplicación web)

Prácticas Microprácticas (ejercicios y prácticas semanales)

Prácticas Miniprácticas (construcción de aplicaciones web)

Lecturas Lecturas recomendadas
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

V.-Tiempo de trabajo del alumnado (30h grado y 25h máster)

Clases teóricas 10

Clases de resolución de ejercicios, problemas, casos, etc. 10

Prácticas en laboratorios experimentales, tecnológicos,

clínicos, campo, etc.
36

Realización de pruebas 4

Tutorías académicas 30

Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 18

Preparación de clases teóricas 16

Preparación de prácticas/ejercicios/casos 40

Preparación de pruebas 16

Total de horas de trabajo del alumnado 180

VI.-Metodología y plan de trabajo

Tipo Periodo Contenido

Prácticas Semana 1 a Semana 14

Prácticas en los laboratorios docentes.

Se habrán de entregar prácticas

intermedias para su elaboración. Se

utilizarán tecnologías de apoyo al

desarrollo (p.ej., GitLab de la Escuela)

Pruebas Semana 15 a Semana 15

Entrega y defensa del proyecto final. Se

realiza seguimiento del método de

proyecto: se trata de un proyecto

tecnológico de desarrollo de software de

backend web. El resultado será un

sistema software complejo, desarrollado

a lo largo de prácticas y ejercicios

previos.

Tutorías académicas Semana 1 a Semana 14
Tutorías presenciales y telemáticas para

resolver las dudas.

Pruebas Semana 15 a Semana 15 Prueba final de teoría.

Clases Teóricas Semana 1 a Semana 14 Estudio de casos prácticos reales.

Clases Teóricas Semana 1 a Semana 14
Clases magistrales y con metodología

PBL (aprendizaje basado en problemas)
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

Clases Teóricas Semana 1 a Semana 14

Incorporación de reflexión sobre

temáticas transversales: cuestiones

laborales y de formación (p.ej., la

entrevista de trabajo en tecnológicas, los

MOOCs, Summer of Code), tecnológicas

(p.ej., atajos de shell, Raspberry Pi),

sociales (p.ej., Meetups, licencias libres,

StackOverflow), de seguridad, de salud,

así como del propio método de proyecto.
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

VII.-Método de evaluación

El modelo de evaluación general es la evaluación continua, tal como establece el Reglamento de evaluación de los resultados

de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Deberán utilizarse todos los sistemas de evaluación establecidos para la asignatura en la memoria de la titulación, excepto

aquellos que tuviesen una ponderación mínima del 0%, que podrán utilizarse en los cursos académicos en los que el

profesorado lo considere oportuno. Cada uno de los sistemas de evaluación podrá ser aplicado mediante una o más actividades

de evaluación, coherentes con ese sistema. Ninguna de las actividades de evaluación podrá superar individualmente el 60% de

la calificación global de la asignatura.

La suma de las actividades de evaluación no revaluables no podrá superar el 40% de la calificación global de la asignatura y, en

general, no deberían tener nota mínima (salvo en el caso de actividades de carácter práctico en las que, estrictamente, no

pudieran reproducirse en la convocatoria extraordinaria las condiciones de evaluación de la convocatoria ordinaria).

El alumnado que no consiga superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, o no se hayan presentado, podrán presentarse

a la convocatoria extraordinaria únicamente a las actividades de evaluación revaluables no superadas.

El uso de herramientas basadas en inteligencia artificial está prohibido en cualquier ejercicio y prueba de evaluación de la

asignatura salvo que el profesor lo indique de forma explícita en el enunciado o en el material de esta. En caso de que esté

permitido, se darán indicaciones precisas de qué usos están permitidos y cuáles no.

La distribución y características de las actividades de evaluación son las que se describen a continuación.

VII.A.- Descripción de las actividades de evaluación y su ponderación

La evaluación de esta asignatura consta de tres partes:

Prueba individual escrita (conocida habitualmente como examen de teoría), realizada de forma presencial. Constará

de preguntas sobre contenidos teóricos y problemas. Supondrá un 40% de la nota de la asignatura. Es revaluable y requiere

un mínimo (5/10) para superarla.

1.

Proyecto final, realizado individualmente (aunque se anima a los alumnos a trabajar cooperativamente en la identificación

de las técnicas necesarias, y se realizan tutorías grupales donde se discuten estas técnicas). El proyecto se desplegará, y

su código fuente y otros materiales auxiliares se entregarán antes de una fecha límite. Se evaluará según los méritos de

lo entregado, y la comprensión de su funcionamiento y estructura en términos de los contenidos de la asignatura, que se

evaluará mediante entrevista y/o presentación (por escrito, video y presencial cuando sea preciso). Supondrá un 25% de la

nota de la asignatura. Requiere cumplir unos criterios mínimos para superarla (con una nota mínima de 0.1) y es reevaluable

(si no se supera).

2.

Ejercicios de evaluación continua y pruebas intermedias. Suponen conjuntamente un 35% de la nota de la asignatura.

No son revaluables, y no se requiere una nota mínima para aprobar.

3.

En la convocatoria extraordinaria se reevaluarán las partes que se ha indicado que tienen nota mínima para aprobar, si no se

alcanzó esta nota en la convocatoria ordinaria: la prueba individual escrita y el proyecto final.

El esquema de evaluación de la asignatura en convocatoria adelantada será el mismo que el establecido con carácter general.

VII.B.- Evaluación del alumnado con dispensa académica de asistencia a clase

La concesión de Dispensa Académica de Asistencia a Clase (DAAC) no implica que se quede automáticamente eximido de

participar en las actividades de evaluación continua ni en las actividades formativas presenciales de asistencia obligatoria

establecidas en la guía docente. Una vez concedida la dispensa, el alumnado deberá contactar con el docente, que podría

proponerle las adaptaciones que considere convenientes, siempre que garanticen la adquisición y adecuada evaluación de los

resultados de aprendizaje previstos. El alumnado deberá mantener a lo largo de curso una comunicación fluida con el docente

para que este le proporcione información sobre las fechas en que se realizarán esas actividades formativas y de evaluación, en

caso de que su programación no estuviese ya fijada y a disposición del alumnado en el momento de la concesión de la

dispensa.

Asignatura con posibilidad de dispensa: Sí

VII.C.- Revisión y reclamación de las actividades de evaluación

Se realizará conforme al Reglamento de evaluación de los resultados de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Vicerrectorado de Calidad, Títulaciones y Enseñanzas Propias Página 8

  Q
28

03
01

1B
 U

N
IV

E
R

S
ID

A
D

 R
E

Y
 J

U
A

N
 C

A
R

L
O

S
  F

ec
ha

 fi
rm

a:
 1

8/
10

/2
02

6 
14

:1
8 

| H
as

h:
 d

cd
0c

a4
37

c8
78

bd
ac

1e
31

52
fe

f0
9b

10
c.



LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

VII.D.- Alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales

Con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades, la no discriminación, la accesibilidad universal y la mayor garantía de

éxito académico, las adaptaciones curriculares para alumnado con discapacidad o con necesidades educativas especiales

serán pautadas por la Unidad de Atención a Personas con Discapacidad, de acuerdo con la normativa que regula el servicio de

Atención a Estudiantes con Discapacidad, aprobada por Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

Para que esas adaptaciones puedan realizarse, será requisito la emisión de un informe de adaptaciones curriculares por parte

de dicha Unidad, por lo que el alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales deberán contactar con este

servicio para analizar conjuntamente las distintas opciones.

VII.E.- Conducta académica, integridad y honestidad académica

La Universidad Rey Juan Carlos está plenamente comprometida con los más altos estándares de integridad y honestidad

académica, por lo que estudiar en la URJC supone asumir y suscribir los valores de integridad y la honestidad académica

recogidos en el Código Ético de la Universidad.

Para acompañar este proceso, la Universidad dispone de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos y de

diferentes herramientas (antiplagio, supervisión) que ofrecen una garantía colectiva para el completo desarrollo de estos valores

esenciales.

Las herramientas basadas en inteligencia artificial pueden mejorar la experiencia de aprendizaje, pero debe utilizarse de forma

ética, legal, honesta y transparente. Por este motivo, deben seguirse las recomendaciones de uso adecuado indicadas por los

docentes de la asignatura.
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

VIII.-Recursos y materiales didácticos

Bibliografía básica

David, Matthew. HTML5 : designing rich Internet applications. Focal Press.

HTML 5: Up & Running Mark Pilgrim O'Reilly

Ray, Erik T. Learning XML, 2nd Ed. O'Reilly & Associates Inc.

The definitive guide to Django, Web development done right. Adrian Holovaty, Jacob Kaplan-¿oss Apress,

Ilya Grigorik. High Performance Browser networking. OReilly. 2013

Software Engineering for Internet Applications, Philip Greenspun, http://philip.greenspun.com/seia/

Django Girls Tutorial, https://tutorial.djangogirls.org

Django Documentation, https://docs.djangoproject.com/

Bibliografía complementaria

IX.-Profesorado

Nombre y apellidos DAVID MORENO LUMBRERAS

Correo electrónico david.morenolu@urjc.es

Departamento
Teoría de la Señal y Comunicaciones y Sistemas Telemáticos

y Computación

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Profesor/a Ayudante Doctor/a

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 0

Nº de Sexenios 1

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 1

Nombre y apellidos GREGORIO ROBLES MARTÍNEZ

Correo electrónico gregorio.robles@urjc.es

Departamento
Teoría de la Señal y Comunicaciones y Sistemas Telemáticos

y Computación

Campus de impartición Fuenlabrada
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

Categoría Catedrático/a de Universidad

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 4

Nº de Sexenios 3

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 6

Nombre y apellidos JESÚS MARÍA GONZÁLEZ BARAHONA

Correo electrónico jesus.gonzalez.barahona@urjc.es

Departamento
Teoría de la Señal y Comunicaciones y Sistemas Telemáticos

y Computación

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Catedrático/a de Universidad

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura Si

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 6

Nº de Sexenios 4

Nº de Sexenios de transferencia 1

Nº de evaluaciones positivas Docentia 6

Nombre y apellidos JUAN GONZÁLEZ GÓMEZ

Correo electrónico juan.gonzalez.gomez@urjc.es

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Investigador

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico
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LABORATORIO DE TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES EN LA WEB

Nº de Quinquenios 0

Nº de Sexenios 0

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 0

Nombre y apellidos SERGIO RAÚL MONTES LEÓN

Correo electrónico sergio.montes@urjc.es

Departamento
Teoría de la Señal y Comunicaciones y Sistemas Telemáticos

y Computación

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Profesor/a Ayudante Doctor/a

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 0

Nº de Sexenios 0

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 1
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