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I.-ldentificacion de la Asignatura

Tipo OBLIGATORIA
Periodo de imparticion 2 curso, 2Q semestre
N° de créditos 6

Idioma en el que se imparte Castellano

Il.-Presentacion

La asignatura de Introduccién al Disefio Web, dentro del Grado de Bellas Artes, acerca al alumnado a los principios
fundamentales que permiten la elaboracion de productos digitales para Internet.

A partir de los conocimientos adquiridos en las asignaturas de Informética y Tecnologia Digital para las Bellas Artes (1 y Il),
cursadas previamente, se inicia al alumnado en el conocimiento de los fundamentos tecnoldgicos de Internet directamente
relacionados con el disefio web, asi como en los lenguajes y herramientas de desarrollo sobre las que se basa la actual
produccién en estos entornos.

El objetivo principal es que se dominen los fundamentos de disefio web que permitan al estudiante planificar y desarrollar
productos digitales mas complejos que pudieran plantearse en la asignatura de Disefio y Gestién de Proyectos Web que
cursara¢, posteriormente, en tercer curso.

Como resultados finales de aprendizaje, el alumnado debera demostrar su capacidad para:

Analizar las caracteristicas potenciales y limitaciones de las diferentes tecnologias, servicios y herramientas web, tanto en su
perspectiva histérica como en su actual estado de desarrollo.

Identificar las diferentes etapas de los procesos de creacién web, identificando materiales, recursos y resultado de las mismas,
asi como su secuencia y procedimientos de integracion para la obtencién de un producto final.

Identificar diferentes estrategias y soluciones de disefio y desarrollo web y su aplicacion al desarrollo de proyectos especificos.
Conocer y aplicar los fundamentos de disefio conceptual, estructural y grafico para la Web, asi como de los principios de
usabilidad y accesibilidad web.

Emplear lenguajes de marcado y presentacion web, asi como diversas herramientas técnicas de desarrollo y programacion.
Determinar la idoneidad de diferentes herramientas técnicas, procesos y recursos en el desarrollo de proyectos web, en funcién
de la naturaleza de los mismos.

ATENCION: INDICACIONES SOBRE EL FUNCIONAMIENTO DE LA ASIGNATURA DIRIGIDAS A LOS ESTUDIANTES QUE
CURSEN ESTA ASIGNATURA EN EL CAMPUS DE FUENLABRADA.

Se programaran sesiones puntuales y tutorias para el seguimiento de los ejercicios objeto de evaluacion, la concrecion de estas
se comunicara al estudiantado a través del aula virtual.

I1.B-Presentacion en inglés

null
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lll.-Resultados de Aprendizaje

CGO03. Planificacién y gestion del tiempo

CGO05. Conocimientos bésicos de la profesion

CGO08. Habilidades informaticas basicas

CG10. Capacidad de aprendizaje

CG15. Resolucién de problemas

CG16. Toma de decisiones

CG25. Habilidad para trabajar de forma auténoma

CEOQ7. Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular
CEOQ9. Conocimiento de métodos de produccién y técnicas artisticas.

CEZ22. Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo

CE26. Capacidad de curiosidad y de sorpresa mas alla de la percepcion préactica

CE27. Capacidad de trabajar autbnomamente

CEZ29. Capacidad de iniciativa propia y de automotivacion

CE31. Capacidad para generar y gestionar la produccion artistica

CE32. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas

CE42. Habilidades para la creacion artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la practica
artistica.

» Leyenda para las titulaciones no adaptadas al RD 822/21: CB - competencias basicas, CG - competencias generales, CE - competencias
especificas, CT - competencias transversales.
« Leyenda para las titulaciones adaptadas al RD 822/21: CON - conocimientos, COM - competencias, HAB - habilidades.
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IV.-Contenido

IV.A.-Temario de la asignatura

Blogue I. Techologias web

Tema 1. Conceptos basicos sobre la Web

«Funcionamiento basico de la Web. Estado actual y tendencias.
*Protocolos de Internet y de la Web.

«Sistema de dominios y servicios de alojamiento en Internet.
«Cuestiones bésicas sobre seguridad en la red.

Tema 2. Lenguajes de desarrollo web

eLenguajes de desarrollo web: tipologia y aplicaciones.

eLenguajes de marcado: HTML.

eLenguajes de presentacion: CSS.

eLenguajes de programacion: JavaScript, PHP, Perl, Python y Ruby.
eLenguajes DBMS: SQL, MySQL y Oracle.

Tema 3. Sistemas, aplicaciones y servicios para el disefio y desarrollo web
*Tipologia de herramientas y aplicaciones.

*Editores web y suites de desarrollo.

*Herramientas de gestion de contenido (CMS).

*Web dinamica, aplicaciones y frameworks.

eServicios en la nube.

Bloque Il. Fundamentos del diseiio web

Tema 4. Arquitectura de la informacion, experiencia de usuario y usabilidad
«Disefio y arquitectura de la informacion: definicion, estructura y gestion de un sitio web.
«Conceptos basicos del disefio web: introduccion a los estandares de disefio y desarrollo.
*Usabilidad y accesibilidad: la experiencia de usuario.

*El disefio de interaccion.

Tema 5. Elementos basicos de la grafica web

eIntroduccién: cuestiones generales.

*El color.

*El uso de la tipografia.

*Elementos graficos, animaciones y audiovisuales.

*Reticulaciéon y composicion.

*Optimizacion, publicacion y actualizaciones.

Tema 6. Disefio y maquetacién con CSS

«Conceptos y herramientas basicos.

*Maquetacion, posicionamiento y trabajo con capas.

*Transformaciones, transiciones y animaciones.

*CSS dinamico sin scripts.

*PHP, Less, Sass y CSS.

IV.B.-Actividades formativas

Tipo Descripcion

Realizacién de una secuencia de practicas de laboratorio
informatico, orientada a la realizacion de un proyecto base,
aplicando diferentes herramientas, gestores de contenidos y
servicios para el disefio y desarrollo web.

Laboratorios
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Otras

Seminarios, jornadas, conferencias, congresos o visitas
externas (fuera del aula y en funcion de disponibilidad).

Otras

Tutorias personalizadas (dentro y fuera del aula).

Practicas / Resolucién de ejercicios

Realizacién de practica de analisis sobre disefio y desarrollo
de un sitio web.

Laboratorios

Realizacién de una secuencia de practicas de laboratorio
informatico para la aplicacion de lenguajes de desarrollo web:
marcado, presentacién y programacion.
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V.-Tiempo de trabajo del alumnado (30h grado y 25h master)

Clases tedricas 12

Clases de resolucién de ejercicios, problemas, casos, etc. 12

Practicas en laboratorios experimentales, tecnolégicos, 32

clinicos, campo, etc.

Realizacion de pruebas 4

Tutorias académicas 28

Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 20

Preparacion de clases tedricas 16

Preparacién de practicas/ejercicios/casos 40

Preparacién de pruebas 16

Total de horas de trabajo del alumnado 180

VI.-Metodologia y plan de trabajo

Tipo Periodo Contenido
Sesiones presenciales de caracter
puntual, a desarrollar dentro de los
horarios de clase y destinadas a
consultas, orientacion y valoracion del
progreso del alumnado en la adquisicion
de conocimientos, competencias y
desarrollo de actividades, tanto tedricas
como de laboratorio. Para las tutorias
relacionadas con el bloque de
laboratorio, la coincidencia con las

i L sesiones presenciales del citado bloque
Tutorias académicas Semana 2 a Semana 14

garantizaria la disponibilidad de los
recursos técnicos necesarios para su
Optimo desarrollo. En los casos en que
se considere necesario, 0 a iniciativa del
propio alumnado, podran
complementarse con tutorias,
individuales o en grupo, fuera de los
horarios lectivos, estableciendo para las
mismas un sistema de cita previa a
través del Aula Virtual que garantice la
correcta atencion a cada estudiante.
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Pruebas

Semana 15 a Semana 16

Entrega y presentacion de practicas y/o
proyectos finales en convocatorias
oficiales ordinaria y extraordinaria, para
la evaluacién de la adquisicién de
conocimientos del apartado de
laboratorio, en los supuestos recogidos
en el epigrafe de Evaluacion.

Pruebas

Semana 15 a Semana 16

Entrega y presentacion de trabajos o
actividades finales en convocatorias
oficiales ordinaria y extraordinaria, para
la evaluacion de la adquisicion de
conocimientos del apartado tedrico, en
los supuestos recogidos en el epigrafe
de Evaluacion.

Clases Tedricas

Semana 1 a Semana 14

Clases magistrales de caracter
presencial, relacionadas con el apartado
tedrico de la asignatura y destinadas a la
exposicion de los aspectos
fundamentales de los contenidos
asociados al temario y la explicacién y
planificacion de las actividades a realizar
durante su desarrollo.

Clases Teéricas

Semana 1 a Semana 14

Clases magistrales de caracter
presencial, desarrolladas en aula
informatica y relacionadas con el
apartado de laboratorio, destinadas a la
exposicion de los fundamentos y
herramientas técnicas de los procesos
de desarrollo web, asi como a la
experimentacion con aspectos basicos
de los mismos. Se emplearan,
principalmente, las herramientas
instaladas en modo local en el aula,
aplicaciones disponibles a través de
myApps, otros materiales didacticos
alojados en el Aula Virtual y, en menor
medida, recursos externos.

Préacticas

Semana 2 a Semana 14

Sesiones de actividad presencial,
desarrolladas en aula convencional o
informatica, destinadas a valorar el
progreso del alumnado en la adquisicion
de conocimientos y competencias
relacionados con el bloque tedrico. Se
orientaran a la realizacién de préacticas o
pruebas especificas con el apoyo de
materiales de ejemplo y/o visionado
puestos a disposicion del alumnado en
la propia aula o a través del Aula Virtual.
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Sesiones de caracter presencial,
desarrolladas en laboratorios
informaticos y relacionadas con el
apartado de laboratorio, destinadas a la
ejecucion de préacticas guiadas o libres
empleando diferentes herramientas de
desarrollo web. Se diferenciaran entre
las orientadas a la realizacion de
ejercicios sencillos, con caracter guiado,
gue permitan valorar la adquisicién de
competencias técnicas basicas, y las
orientadas a valorar las técnicas y
procesos de creacion, uso combinado de
tecnologias, toma de decisiones y
creatividad, de caracter libre y mayor
complejidad y periodo de realizacién. Se
desarrollaran con las herramientas de
software instaladas en el aula
informatica, aplicaciones disponibles a
través de myApps, recursos de apoyo
presentes en el Aula Virtual y/o
herramientas externas.

Clases Te6ricas Semana 2 a Semana 14

Sesiones de actividad presencial, en
aula convencional o informéatica, o
remotas fuera de los horarios lectivos,
destinadas a coordinar y desarrollar
Trabajos colectivos Semana 4 a Semana 14 actividades de practica del bloque
tedrico que presentan caracter colectivo,
asi como de tutoria de resolucion de
dudas o incidencias especificas de
dichas actividades.
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VIl.-Método de evaluacion

El modelo de evaluacion general es la evaluacion continua, tal como establece el Reglamento de evaluacion de los resultados
de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Deberan utilizarse todos los sistemas de evaluacion establecidos para la asignatura en la memoria de la titulacion, excepto
aquellos que tuviesen una ponderacion minima del 0%, que podran utilizarse en los cursos académicos en los que el
profesorado lo considere oportuno. Cada uno de los sistemas de evaluacién podra ser aplicado mediante una o mas actividades
de evaluacion, coherentes con ese sistema. Ninguna de las actividades de evaluacion podra superar individualmente el 60% de
la calificacion global de la asignatura.

La suma de las actividades de evaluacion no revaluables no podra superar el 40% de la calificacion global de la asignatura y, en
general, no deberian tener nota minima (salvo en el caso de actividades de caracter practico en las que, estrictamente, no
pudieran reproducirse en la convocatoria extraordinaria las condiciones de evaluacion de la convocatoria ordinaria).

El alumnado que no consiga superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, o no se hayan presentado, podran presentarse
a la convocatoria extraordinaria Unicamente a las actividades de evaluacién revaluables no superadas.

El uso de herramientas basadas en inteligencia artificial esta prohibido en cualquier ejercicio y prueba de evaluacion de la
asignatura salvo que el profesor lo indique de forma explicita en el enunciado o en el material de esta. En caso de que esté
permitido, se daran indicaciones precisas de qué usos estan permitidos y cuales no.

La distribucién y caracteristicas de las actividades de evaluacion son las que se describen a continuacion.

VII.A.- Descripcién de las actividades de evaluacion y su ponderacion
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Descripcion de las pruebas de evaluacion y su ponderacion

De acuerdo con la ficha de la asignatura incluida en la Memoria del Grado en Bellas Artes, la evaluacion de la misma contempla
tres elementos principales:

1°. Pruebas de conocimiento presenciales (test, preguntas de respuesta corta, preguntas de desarrollo, cuestionarios) y/o
presentaciones escritas (ejercicios practicos, articulos, publicaciones web) sobre conocimientos y competencias relacionadas
con el apartado tedrico, con una ponderacion del 40% de la nota global, reevaluables en convocatoria extraordinaria y con
calificacién minima de 5,0 puntos para ser consideradas aprobadas. Las pruebas de conocimiento podran desarrollarse en
forma presencial o remota, a través del Aula Virtual, si evaltan contenidos parciales del bloque teérico, y exclusivamente
presencial si se trata de evaluar globalmente los conocimientos y competencias ligados a dicho bloque. Las presentaciones u
otras actividades de evaluacion planteadas se entregaran, en cualquiera de los casos, a través del Aula Virtual. Se procedera a
la adaptacién de cualquiera de estos elementos, de acuerdo a un plan de contingencia, si la situacion sanitaria impidiese su
realizacion y/o entrega presenciales y debieran desarrollarse como actividades remotas, que se detallan al final de este
epigrafe.

2°. Valoracion del desarrollo de trabajos y/o proyectos, relacionada con la adquisicion de conocimientos y competencias
pertenecientes al apartado practico o de laboratorio, con un modelo de evaluacién continua del trabajo realizado, tanto en aula
como fuera de ella y con una ponderacién del 50% de la nota global, con calificacion minima de 5,0 puntos para ser
considerada aprobada y reevaluable en convocatoria extraordinaria. La entrega de cualquiera de los trabajos o practicas
incluidos en este elemento se realizara a través del Aula Virtual. Como anteriores elementos, se estableceran las adaptaciones
necesarias que garanticen una evaluacion objetiva del alumnado si las actividades previstas debiesen desarrollarse en remoto,
que se detallan al final de este epigrafe.

3°. Evaluacion de la participacion, actitud e iniciativa en las actividades planteadas, con una ponderacién total,
considerando tanto el apartado te6rico como el de laboratorio, del 10% de la nota global, sin calificacion minima y no
reevaluable en convocatoria extraordinaria. En el caso de actividades desarrolladas a través del Aula Virtual, se estableceran
los mecanismos que garanticen una evaluacién objetiva del alumnado de este aspecto, mientras que en aquellas otras que
empleen el Aula Virtual Unicamente como mecanismo de entrega, se valorara como complemento a dichas actividades
practicas, con una distribucion y ponderacion acorde a las mismas.

Para aprobar en la convocatoria ordinaria serd necesario obtener la calificacion minima de 5,0 puntos sumando las notas
ponderadas de los tres elementos, siendo necesario, ademas, que las calificaciones del primero de ellos (40% de ponderacion)
y del segundo (50%) superen los minimos de calificacidn establecidos en cada caso. De no existir calificaciéon del tercer
apartado de evaluacion, referente a la participacion en las actividades, la suma ponderada de los otros dos elementos restantes
debera, igualmente, alcanzar el valor de 5,0. Por otra parte, cualquier elemento superado a lo largo del curso o en convocatoria
ordinaria no necesitara de reevaluacién en convocatorias posteriores del mismo curso académico.

En convocatoria extraordinaria y, en el caso de que no existiesen elementos de evaluacién previos o que la suma de
calificaciones de estos no alcanzasen el valor minimo para aprobar, la evaluacion de competencias del apartado teérico se
realizard con la misma metodologia, numero y tipo de actividades y valoracién de las mismas que las empleadas en la
evaluacion continua durante el curso y la convocatoria ordinaria. Cuando existan entregas previas realizadas durante el curso o
en convocatoria ordinaria y el cémputo total de las mismas no alcance el minimo para aprobar el bloque, la evaluacion
extraordinaria contemplara Unicamente la realizacién y entrega de las actividades no realizadas y/o suspensas. No debera
realizarse ninguna actividad ya superada. De igual forma, en la evaluacion de competencias del apartado de laboratorio en
convocatoria extraordinaria se empleara igual metodologia, practicas y valoracién que en la evaluacién continua y la
convocatoria ordinaria. En todo caso, y en funcion de cada circunstancia especifica, podria reducirse el nimero de entregas
combinando diversas practicas, sin que ello no represente una reduccién o simplificacién de sus objetivos, caracteristicas,
requisitos o dificultad. Como en el apartado tedrico, cuando existan entregas previas, pero su computo total no alcance para
superar el bloque, la evaluacién extraordinaria contemplara el desarrollo y entrega, Unicamente, de las practicas no realizadas
y/o suspensas. En estos casos, y salvo excepciones justificadas, no se considerara ninguna reduccion o adaptacion del nimero
de entregas. Para aprobar en la convocatoria extraordinaria sera igualmente necesario obtener una calificacion de 5,0 puntos
con la suma ponderada de todos los elementos. Dado que la evaluacion del tercero se basa en participacion activa en el
desarrollo de las actividades de la asignatura, ligadas al periodo de docencia del curso, la convocatoria extraordinaria se limitara
a evaluar, o reevaluar, los elementos primero y segundo en aquellos casos en que falte el tercer elemento. De existir una
calificacion del mismo proveniente de convocatorias anteriores, se empleara en la extraordinaria de igual forma que cualquier
otro elemento de evaluacion.

La calificacion como no presentado se reservara Unicamente a aquellos casos en que no exista calificacion alguna en
ninguno de los tres elementos o apartados de evaluacion; en caso contrario y cuando no se alcance la nota minima establecida,
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la asignatura se calificard como suspensa. Los contenidos, las pruebas, ejercicios, trabajos o practicas concretos, asi como sus
porcentajes de ponderacién individual, calendario, plazos y mecanismos de entrega, y cualquier otra informacion relevante para
la evaluacion, seran especificados por

cada docente al inicio de la asignatura a través del Aula Virtual.

ATENCION: INDICACIONES SOBRE EL SISTEMA DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA DIRIGIDAS A LOS
ESTUDIANTES QUE CURSEN ESTA ASIGNATURA EN EL CAMPUS DE FUENLABRADA

El sistema de evaluacion sera similar al indicado en la descrepcién anterior, sin embargo, podra ser adaptado por el profesor
que impartira la asignatura.

VII.B.- Evaluacién del alumnado con dispensa académica de asistencia a clase

La concesién de Dispensa Académica de Asistencia a Clase (DAAC) no implica que se quede automaticamente eximido de
participar en las actividades de evaluacion continua ni en las actividades formativas presenciales de asistencia obligatoria
establecidas en la guia docente. Una vez concedida la dispensa, el alumnado debera contactar con el docente, que podria
proponerle las adaptaciones que considere convenientes, siempre que garanticen la adquisicion y adecuada evaluacion de los
resultados de aprendizaje previstos. El alumnado deberd mantener a lo largo de curso una comunicacion fluida con el docente
para que este le proporcione informacion sobre las fechas en que se realizaran esas actividades formativas y de evaluacion, en
caso de que su programacion no estuviese ya fijada y a disposicion del alumnado en el momento de la concesién de la
dispensa.

Asignatura con posibilidad de dispensa: Si

VII.C.- Revision y reclamacion de las actividades de evaluacién

Se realizara conforme al Reglamento de evaluacién de los resultados de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

VII.D.- Alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales

Con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades, la no discriminacion, la accesibilidad universal y la mayor garantia de
éxito académico, las adaptaciones curriculares para alumnado con discapacidad o con necesidades educativas especiales
seran pautadas por la Unidad de Atencion a Personas con Discapacidad, de acuerdo con la normativa que regula el servicio de
Atencion a Estudiantes con Discapacidad, aprobada por Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

Para que esas adaptaciones puedan realizarse, seré requisito la emision de un informe de adaptaciones curriculares por parte
de dicha Unidad, por lo que el alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales deberan contactar con este
servicio para analizar conjuntamente las distintas opciones.

VII.E.- Conducta académica, integridad y honestidad académica

La Universidad Rey Juan Carlos esta plenamente comprometida con los mas altos estandares de integridad y honestidad
académica, por lo que estudiar en la URJC supone asumir y suscribir los valores de integridad y la honestidad académica
recogidos en el Cadigo Etico de la Universidad.

Para acompafiar este proceso, la Universidad dispone de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos y de
diferentes herramientas (antiplagio, supervision) que ofrecen una garantia colectiva para el completo desarrollo de estos valores
esenciales.

Las herramientas basadas en inteligencia artificial pueden mejorar la experiencia de aprendizaje, pero debe utilizarse de forma
ética, legal, honesta y transparente. Por este motivo, deben seguirse las recomendaciones de uso adecuado indicadas por los

docentes de la asignatura.
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VIIl.-Recursos y materiales didacticos

Bibliografia basica

Aubry, C. (2017). HTML5 y CSS3. Revolucione el disefio de sus sitios Web. ENI.

Cruse, D. y Jordan, L. (2011). HTML5 Multimedia Development Cookbook: Recipes for practical, real-world HTML5 multimedia-
driven development. Packt Publishing.

Durango, A. (2015). Disefio web con CSS. IT Campus Academy.

Eccher, C. (2011). Disefio web profesional. Anaya.

Fernandez, P. (2018). Usabilidad web: teoria y practica. Ra-Ma.

Firdaus, T. (2013). Responsive Web Design by Example (Beginner's Guide): Discover how you can easily create engaging,
responsive websites with minimum hassle!. Packt Publishing.

Garret, J. J. (2002). The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web. New Raiders Publishing.

Krug, S. (2014). Don't Make Me Think, Revisited: A Common Sense Approach to Web and Mobile Usability. New Riders
Publishing.

Nielsen, J. y Budiu, R. (2013). Usabilidad en dispositivos moviles. Anaya.

Reiss, E. (2012). Usable Usability: Simple Steps for Making Stuff Better. Wiley.

Robbins, J. N. (2018). Learning Web Design. A Beginner's Guide to HTML, CSS, JavaScript and Web Graphics. 5th edition.
O'Reilly Media.

Samara, T. (2023). Making and Breaking the Grid. A Graphic Design Layout Workshop, 3rd Edition. Rockport Publishers.
West, A. W. (2017). Practical Web Design for Absolute Beginners. Apress.

Bibliografia complementaria

Referencias de consulta generales

Aubry C. (2017). Responsive Web Design, disefios y cuadriculas - Técnicas modernas de disefio web. ENI.

Beaird, J., George, J. (2014). The Principles of Beautiful Web Design, 3rd Edition. O'Reilly.

Bell, A. (2009). Exploring Web 2.0: Second Generation Interactive Tools - Blogs, Podcasts, Wikis, Networking, Virtual Words, and
More. Katy Crossing Press.

Nielsen, J.; Loranger, H. (2007). Usabilidad. Prioridad en el disefio Web. Anaya.

Scaott, B. y Neil, T. (2009). Designing Web Interfaces: Principles and Patterns for Rich Interactions. O'Reilly Media.

IX.-Profesorado

Nombre y apellidos JULIANA COLUSSI RIBEIRO

Correo electrénico juliana.colussi@urjc.es

Departamento Comunicacion Audiovisual y Publicidad
Campus de imparticion Aranjuez

Categoria Profesor/a Ayudante Doctor/a
Titulaciéon académica Doctor

Responsable de asignatura Si

Para consultar las tutorias péngase en contacto con el/la

Horario de tutorias , L.
profesor/a a través de correo electronico

N° de Quinquenios 2
N° de Sexenios 1
N° de Sexenios de transferencia 0
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