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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

I.-Identificación de la Asignatura

Tipo OBLIGATORIA

Período de impartición 1 curso, 1Q semestre

Nº de créditos 6

Idioma en el que se imparte Castellano

II.-Presentación

La asignatura de Tecnologías Audiovisuales desempeña un papel fundamental en el Grado en Comunicación Digital, brindando

al estudiantado las competencias necesarias para aplicar y actualizar sus conocimientos sobre las herramientas tecnológicas

utilizadas en la producción, valoración, análisis y evaluación de productos y servicios en el ámbito digital.

A lo largo del curso, el alumnado explorará diversas técnicas relacionadas con el vídeo, el audio y los procesos de grabación y

edición de imagen. Esto les permitirá adquirir las habilidades necesarias para manipular y mejorar la calidad visual y sonora de

sus producciones audiovisuales. Se familiarizarán con las técnicas de grabación, edición y mezcla de sonido, así como con los

formatos de audio y vídeo más apropiados para su difusión en la red. Además, se abordarán los procesos de creación y edición

de imágenes y sonidos digitales, facilitando que alcancen las competencias necesarias para ejecutar de manera efectiva los

procesos digitales relacionados con la producción y edición de contenido digital audiovisual (imagen, sonido y video).

La asignatura también tiene como objetivo proporcionar herramientas y conocimientos actualizados sobre las últimas

innovaciones en el campo de las tecnologías audiovisuales, lo que les permitirá mantenerse al día en un entorno digital en

constante evolución. A través de un enfoque teórico-práctico, se adquirirán las competencias necesarias para utilizar

herramientas y software especializados, diseñar proyectos audiovisuales, optimizar producciones digitales y mantenerse

actualizados en el ámbito tecnológico. Con este conocimiento, el estudiantado estará preparado para enfrentar los desafíos del

mundo digital y realizar producciones audiovisuales de calidad en diversos contextos y plataformas en el ámbito digital.

 

Resultados de aprendizaje:

Conocimiento de los diferentes formatos sonoros y de imagen fija y en movimiento; realizar grabaciones audiovisuales

dominando las técnicas necesarias para cada formato audiovisual; conocer las técnicas y los usos expresivos del montaje

audiovisual y dominar y ejecutar los procesos digitales de creación y edición de imágenes y sonidos.

II.B-Presentación en inglés
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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

The Audiovisual Technologies course plays a fundamental role in the Degree in Digital Communication, providing students with

the necessary skills to apply and update their knowledge of the technological tools used in the production, assessment, analysis

and evaluation of products and services in the digital field. Throughout the course, the student will explore various video, audio,

and image recording and editing techniques. This will allow them to acquire the necessary skills to manipulate and improve their

audiovisual productions' visual and sound quality. They will become familiar with recording, editing and sound mixing techniques,

as well as the most appropriate audio and video formats for dissemination on the Internet. In addition, the processes of creating

and editing digital images and sounds will be addressed, facilitating the achievement of the necessary skills to effectively

execute the digital processes related to the production and editing of digital audiovisual content (image, sound and video). The

subject also aims to provide updated tools and knowledge on the latest innovations in audiovisual technologies, which will allow

them to stay up to date in a constantly evolving digital environment. Through a theoretical-practical approach, the skills will be

acquired. necessary skills to use specialized tools and software, design audiovisual projects, optimize productions and digital to

stay updated in the technological field. With this knowledge, students will be prepared to face the challenges of the digital world

and produce quality audiovisual productions in various contexts and platforms in the digital field. Learning outcomes: Knowledge

of different sound and still and moving image formats; make audiovisual recordings, mastering the necessary techniques for

each audiovisual format; know the techniques and expressive uses of audiovisual montage and master and execute the digital

processes of creating

III.-Resultados de Aprendizaje

COM2. Capacidad para aplicar y actualizar el conocimiento sobre las herramientas tecnológicas necesarias para producir, poner

en valor, analizar y evaluar el impacto de productos y servicios en el ámbito digital.

CON30. Conoce las técnicas del vídeo y del audio, y de los procesos de edición de imagen.

CON31. Conoce las técnicas de edición y mezcla de sonido, y de los formatos de audio y vídeo para la Red.

HAB7. Diseña los procesos y utiliza las técnicas necesarias para crear productos digitales, audiovisuales y multimedia.

HAB12. Ejecutar los procesos digitales de creación y edición de imágenes y sonidos.

 Leyenda para las titulaciones no adaptadas al RD 822/21: CB - competencias básicas, CG - competencias generales, CE - competencias

específicas, CT - competencias transversales.

•

 Leyenda para las titulaciones adaptadas al RD 822/21: CON - conocimientos, COM - competencias, HAB - habilidades.•
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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

IV.-Contenido

IV.A.-Temario de la asignatura

TEMA 1. INTRODUCCIÓN A LA TECNOLOGÍA AUDIOVISUAL          

Introducción a la Tecnología Audiovisual              1.

Tipos de formatos          2.

Tipos de formato para edición y exportación de archivos3.

Optimización de Archivos para la Publicación en Línea     4.

Formatos de Archivo Adecuados              5.

Bancos de Recursos       6.

 

TEMA 2: TÉCNICAS DE GRABACIÓN AUDIOVISUAL            

Equipos y Herramientas de Grabación en la Comunicación Digital              1.

Encuadres y Movimientos de Cámara en la Producción Audiovisual           2.

Técnicas de Grabación Audiovisual3.

 

TEMA 3: TÉCNICAS DE EDICIÓN DE IMAGEN        

Herramientas de Edición de Imagen        1.

Técnicas Básicas de Edición de Imagen   2.

Técnicas Avanzadas de Edición de Imagen            3.

Conceptos Teóricos de la Edición de Imagen       4.

Aplicaciones de la Edición de Imagen      5.

Prácticas y Consideraciones Éticas           6.

Futuro de la Edición de Imagen  7.

 

TEMA 4: TÉCNICAS DE EDICIÓN DE SONIDO        

Historia y Evolución de la Edición de Sonido         1.

Herramientas de Edición de Sonido         2.

Técnicas de Edición de Sonido    3.

Aplicaciones Prácticas   4.

Cómo Crear un Podcast: Guía Paso a Paso           5.

 

TEMA 5: TÉCNICAS DE MONTAJE AUDIOVISUAL 

Historia del Montaje Audiovisual              1.

Tipos y Técnicas de Montaje       2.

Procesos de Montaje     3.

Montaje en Diferentes Contextos            4.

El Futuro del Montaje Audiovisual            5.

 

TEMA 6: PROCESOS DIGITALES DE CREACIÓN Y EDICIÓN DE IMÁGENES Y SONIDOS           

Procesos Digitales de Creación de Imágenes       1.

Procesos Digitales de Edición de Imágenes          2.

Procesos Digitales de Creación de Sonidos           3.

Procesos Digitales de Edición de Sonidos              4.

Herramientas y Software en la Creación y Edición de Imágenes y Sonidos5.

El Impacto de las Inteligencias Artificiales en la Creación y Edición de Imágenes y Sonidos              6.

 

TEMA 7: DISEÑO DE PROCESOS Y TÉCNICAS PARA PRODUCTOS DIGITALES, AUDIOVISUALES Y MULTIMEDIA    

Conceptualización y Planificación            1.

Diseño y Preproducción2.

Producción        3.

Postproducción4.

Distribución y Promoción            5.
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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

IV.B.-Actividades formativas

Tipo Descripción

Lecturas Lecturas

Resolución de ejercicios Resolución de ejercicios teórico-prácticos

Laboratorios Laboratorios de Audiovisuales e informática

Trabajos colectivos Trabajos colectivos

Prácticas Prácticas

Lecturas Pruebas orales y/o escritas

Trabajos individuales Trabajos individuales

Presentaciones orales Presentaciones orales

Otras actividades
Otras actividades: workshops, seminarios, exposiciones y

otras actividades formativas de interés para el alumnado.

Vicerrectorado de Calidad, Títulaciones y Enseñanzas Propias Página 5

  Q
28

03
01

1B
 U

N
IV

E
R

S
ID

A
D

 R
E

Y
 J

U
A

N
 C

A
R

L
O

S
  F

ec
ha

 fi
rm

a:
 1

1/
07

/2
02

6 
16

:1
4 

| H
as

h:
 d

51
fb

09
c2

18
87

00
b6

b2
7f

8f
4b

e0
d8

95
3.



 

TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

V.-Tiempo de trabajo del alumnado (30h grado y 25h máster)

Clases teóricas 28

Clases de resolución de ejercicios, problemas, casos, etc. 15

Prácticas en laboratorios experimentales, tecnológicos,

clínicos, campo, etc.
15

Realización de pruebas 2

Tutorías académicas 30

Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 18

Preparación de clases teóricas 5

Preparación de prácticas/ejercicios/casos 42

Preparación de pruebas 25

Total de horas de trabajo del alumnado 180

VI.-Metodología y plan de trabajo

Tipo Periodo Contenido

Clases Teóricas Semana 1 a Semana 15 Clases teóricas

Prácticas Semana 1 a Semana 15 Prácticas

Trabajos colectivos Semana 1 a Semana 15 Trabajos colectivos

Laboratorios Semana 1 a Semana 15
Laboratorios de Audiovisuales e

informática

Otras metodologías docentes Semana 1 a Semana 15 Trabajos individuales

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) - a Semana 15
Desarrollo de un proyecto de

comunicación digital

Aprendizaje Basado en Casos /

Entornos Laborales
Semana 1 a Semana 15

Desarrollo de un proyecto de

comunicación digital

Aula Invertida Semana 1 a Semana 15

Desarrollo de actividades basadas en el

principio de aula invertida;

especialmente en lo referente al trabajo

de contenidos teóricos. Se busca poder

sacar el máximo partido de la clase para

realizar actividades teórico-prácticas que

permitan a los estudiantes desarrollar su

capacidad de pensamiento crítico

aplicado al ecosistema digital.
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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

Aprendizaje Basado en Retos Semana 1 a Semana 15
Desarrollo de un proyecto de

comunicación digital
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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

VII.-Método de evaluación

El modelo de evaluación general es la evaluación continua, tal como establece el Reglamento de evaluación de los resultados

de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Deberán utilizarse todos los sistemas de evaluación establecidos para la asignatura en la memoria de la titulación, excepto

aquellos que tuviesen una ponderación mínima del 0%, que podrán utilizarse en los cursos académicos en los que el

profesorado lo considere oportuno. Cada uno de los sistemas de evaluación podrá ser aplicado mediante una o más actividades

de evaluación, coherentes con ese sistema. Ninguna de las actividades de evaluación podrá superar individualmente el 60% de

la calificación global de la asignatura.

La suma de las actividades de evaluación no revaluables no podrá superar el 40% de la calificación global de la asignatura y, en

general, no deberían tener nota mínima (salvo en el caso de actividades de carácter práctico en las que, estrictamente, no

pudieran reproducirse en la convocatoria extraordinaria las condiciones de evaluación de la convocatoria ordinaria).

El alumnado que no consiga superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, o no se hayan presentado, podrán presentarse

a la convocatoria extraordinaria únicamente a las actividades de evaluación revaluables no superadas.

La distribución y características de las actividades de evaluación son las que se describen a continuación.

VII.A.- Descripción de las actividades de evaluación y su ponderación
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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

SISTEMAS

D E

EVALUACIÓ

N

Actividad Carácter Modalidad Tipo Nota mínima
Ponderació

n
Periodo Contenido

SE 1

P r u e b a

escrita o tipo

t e s t  p a r a

evaluar los

conocimiento

s teóricos y/o

aplicados

Individual Presencial Revaluable 5 45%

Periodo de

eva luac ión

o rd i na r i o

P r u e b a

e s c r i t a

relacionada

c o n  l o s

con ten idos

t e ó r i c o s  y

prácticos de

la asignatura

SE 4

Eva luac ión

d e

conocimiento

s ,

habilidades y

competencia

s práct icas

en espacios

t é c n i c o s

( p l a t ó s ,

estudios de

radio, salas

de edic ión,

a u l a s

informatizada

s, etc.)

Individual Presencial Revaluable 5 15%
A lo largo del

curso

E j e r c i c i o s

individuales

relacionados

c o n  l o s

con ten idos

d e  l a

a s i g n a t u r a

SE 4 Grupal Presencial
N o

r e v a l u a b l e
NO 40%

A lo largo del

curso

E j e r c i c i o s

g r u p a l e s

relacionados

c o n  l o s

con ten idos

d e  l a

a s i g n a t u r a

 

Normativa de Convivencia  
Con el objetivo de garantizar un adecuado desarrollo de las actividades académicas y fomentar un clima de respeto y

colaboración en el aula, se establece la siguiente normativa de convivencia de obligado cumplimiento:

Grabación de clases

No está permitido realizar grabaciones, de ningún tipo, durante el desarrollo de las clases.

1.

Uso de dispositivos electrónicos

Los teléfonos móviles deberán permanecer apagados durante toda la sesión. Asimismo, no se permite el uso de móviles ni

de ningún otro dispositivo electrónico durante las pruebas de evaluación o el desarrollo de las sesiones, salvo autorización

expresa del docente.

2.

Puntualidad y acceso al aula

Se requiere puntualidad para no interrumpir el desarrollo de la clase ni molestar al resto de compañeros. Pasados cinco (5)

minutos desde el inicio de la sesión, no se permitirá el acceso al aula.

3.

Entrada y salida del aula

El alumnado no podrá abandonar el aula durante la sesión a su propia discreción. En casos excepcionales y debidamente

justificados, se deberá solicitar autorización al profesorado. El inicio y la finalización de la clase serán determinados

exclusivamente por el docente.

4.

Respeto y comportamiento en el aula

Se exige un comportamiento respetuoso hacia el profesorado y los compañeros. Durante el desarrollo de la clase se deberá

mantener silencio para favorecer la concentración y el correcto aprovechamiento de la sesión.

5.

El cumplimiento de esta normativa es imprescindible para el buen funcionamiento de las actividades académicas y la

convivencia universitaria. El profesorado velará por su aplicación y podrá adoptar las medidas necesarias en caso de

incumplimiento.
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TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

VII.B.- Evaluación del alumnado con dispensa académica de asistencia a clase

La concesión de Dispensa Académica de Asistencia a Clase (DAAC) no implica que se quede automáticamente eximido de

participar en las actividades de evaluación continua ni en las actividades formativas presenciales de asistencia obligatoria

establecidas en la guía docente. Una vez concedida la dispensa, el alumnado deberá contactar con el docente, que podría

proponerle las adaptaciones que considere convenientes, siempre que garanticen la adquisición y adecuada evaluación de los

resultados de aprendizaje previstos. El alumnado deberá mantener a lo largo de curso una comunicación fluida con el docente

para que este le proporcione información sobre las fechas en que se realizarán esas actividades formativas y de evaluación, en

caso de que su programación no estuviese ya fijada y a disposición del alumnado en el momento de la concesión de la

dispensa.

Asignatura con posibilidad de dispensa: No

VII.C.- Revisión y reclamación de las actividades de evaluación

Se realizará conforme al Reglamento de evaluación de los resultados de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

VII.D.- Alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales

Con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades, la no discriminación, la accesibilidad universal y la mayor garantía de

éxito académico, las adaptaciones curriculares para alumnado con discapacidad o con necesidades educativas especiales

serán pautadas por la Unidad de Atención a Personas con Discapacidad, de acuerdo con la normativa que regula el servicio de

Atención a Estudiantes con Discapacidad, aprobada por Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

Para que esas adaptaciones puedan realizarse, será requisito la emisión de un informe de adaptaciones curriculares por parte

de dicha Unidad, por lo que el alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales deberán contactar con este

servicio para analizar conjuntamente las distintas opciones.

VII.E.- Conducta académica, integridad y honestidad académica

La Universidad Rey Juan Carlos está plenamente comprometida con los más altos estándares de integridad y honestidad

académica, por lo que estudiar en la URJC supone asumir y suscribir los valores de integridad y la honestidad académica

recogidos en el Código Ético de la Universidad.

Para acompañar este proceso, la Universidad dispone de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos y de

diferentes herramientas (antiplagio, supervisión) que ofrecen una garantía colectiva para el completo desarrollo de estos valores

esenciales.

Vicerrectorado de Calidad, Títulaciones y Enseñanzas Propias Página 10

  Q
28

03
01

1B
 U

N
IV

E
R

S
ID

A
D

 R
E

Y
 J

U
A

N
 C

A
R

L
O

S
  F

ec
ha

 fi
rm

a:
 1

1/
07

/2
02

6 
16

:1
4 

| H
as

h:
 d

51
fb

09
c2

18
87

00
b6

b2
7f

8f
4b

e0
d8

95
3.



TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

VIII.-Recursos y materiales didácticos

Bibliografía básica

Abadía, J. M., &Fumàs, P. V. (2004). Manual básico De tecnología Audiovisual Y técnicas e Creacion, Emision Y Difusion De

Contenidos. Ediciones Paidos Iberica.

Armenteros Gallardo, M., Benítez Iglesias, A. J., &Utray Delgado, F. (2015). Postproducción digital: una perspectiva

contemporánea. Dykinson.

Arrojo, M. J. (2019). Valores éticos y cambio tecnológico en la comunicación audiovisual: de la ciencia a la tecnología. Palabra

Clave, 22(1).

Arundale, S., &Trieu, T. (2014). Modern post: Workflows and techniques for digital filmmakers. CRC Press.

Brinkmann, R. (2008). The art and science of digital compositing: Techniques for visual effects, animation and motion graphics.

Crusafon, C. (2018). La industria audiovisual ante el despliegue del 5G: el caso de la Unión Europea. La industria audiovisual

ante el despliegue del 5G: el caso de la Unión Europea, 11-22.

Dancyger, K. (2014). The technique of film and video editing: history, theory, and practice. CRC Press.

Desarrolloweb (2020). Guía de usabilidad en aplicaciones Web.  https://desarrolloweb.com/manuales/guia-usabilidadaplicaciones-

web.html

Dinur, E. (2023). The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers, Editors and
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