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I.-ldentificacion de la Asignatura

Tipo OBLIGATORIA
Periodo de imparticion 1 curso, 1Q semestre
N° de créditos 6

Idioma en el que se imparte Castellano

Il.-Presentacion

La asignatura de Tecnologias Audiovisuales desempefia un papel fundamental en el Grado en Comunicacién Digital, brindando
al estudiantado las competencias necesarias para aplicar y actualizar sus conocimientos sobre las herramientas tecnolégicas
utilizadas en la produccidn, valoracion, analisis y evaluacién de productos y servicios en el ambito digital.

A lo largo del curso, el alumnado explorara diversas técnicas relacionadas con el video, el audio y los procesos de grabacion y
edicion de imagen. Esto les permitira adquirir las habilidades necesarias para manipular y mejorar la calidad visual y sonora de
sus producciones audiovisuales. Se familiarizaran con las técnicas de grabacion, edicion y mezcla de sonido, asi como con los
formatos de audio y video mas apropiados para su difusién en la red. Ademas, se abordaran los procesos de creacién y edicion
de imagenes y sonidos digitales, facilitando que alcancen las competencias necesarias para ejecutar de manera efectiva los
procesos digitales relacionados con la produccion y edicién de contenido digital audiovisual (imagen, sonido y video).

La asignatura también tiene como objetivo proporcionar herramientas y conocimientos actualizados sobre las Gltimas
innovaciones en el campo de las tecnologias audiovisuales, lo que les permitirA mantenerse al dia en un entorno digital en
constante evolucién. A través de un enfoque tedrico-practico, se adquiriran las competencias necesarias para utilizar
herramientas y software especializados, disefiar proyectos audiovisuales, optimizar producciones digitales y mantenerse
actualizados en el ambito tecnolégico. Con este conocimiento, el estudiantado estara preparado para enfrentar los desafios del
mundo digital y realizar producciones audiovisuales de calidad en diversos contextos y plataformas en el ambito digital.

Resultados de aprendizaje:

Conocimiento de los diferentes formatos sonoros y de imagen fija y en movimiento; realizar grabaciones audiovisuales
dominando las técnicas necesarias para cada formato audiovisual; conocer las técnicas y los usos expresivos del montaje
audiovisual y dominar y ejecutar los procesos digitales de creacion y edicidon de imagenes y sonidos.

I1.B-Presentacion en inglés
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The Audiovisual Technologies course holds a central place in the Digital Communication degree, equipping students with the
competencies required to apply and update their knowledge of the technological tools used in the production, analysis, and
evaluation of digital content and services. Throughout the course, students will explore the key techniques associated with video,
audio, and image recording and editing. This will enable them to develop the skills needed to manipulate and enhance the visual
and audio quality of their productions. They will study recording, editing, and sound mixing techniques, as well as the audio and
video formats best suited for online distribution. The course also covers the creation and editing of digital images and sounds,
enabling students to confidently carry out the workflows involved in digital audiovisual production. The course additionally aims to
provide an up-to-date overview of the latest innovations in audiovisual technologies, preparing students to navigate a constantly
evolving digital landscape. Through a theoretical-practical approach, students will work with specialised tools and software,
design audiovisual projects, and optimise digital productions. With this knowledge, they will be well prepared to meet the
challenges of today's digital environment and create high-quality audiovisual content across a range of contexts and platforms.
Learning outcomes: Understand the main audio, still-image, and moving-image formats; carry out audiovisual recordings with
command of the techniques specific to each format; understand the techniques and expressive uses of audiovisual editing;
master and execute the digital processes involved in the creation and editing of images and sounds.

lll.-Resultados de Aprendizaje

COM2. Capacidad para aplicar y actualizar el conocimiento sobre las herramientas tecnoldgicas necesarias para producir, poner
en valor, analizar y evaluar el impacto de productos y servicios en el ambito digital.

CONB30. Conoce las técnicas del video y del audio, y de los procesos de edicion de imagen.

CON3L1. Conoce las técnicas de edicion y mezcla de sonido, y de los formatos de audio y video para la Red.

HAB7. Disefia los procesos y utiliza las técnicas necesarias para crear productos digitales, audiovisuales y multimedia.

HAB12. Ejecutar los procesos digitales de creacion y edicion de imagenes y sonidos.

« Leyenda para las titulaciones no adaptadas al RD 822/21: CB - competencias bésicas, CG - competencias generales, CE - competencias
especificas, CT - competencias transversales.
« Leyenda para las titulaciones adaptadas al RD 822/21: CON - conocimientos, COM - competencias, HAB - habilidades.
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IV.-Contenido

IV.A.-Temario de la asignatura

TEMA 1. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA AUDIOVISUAL
Introduccion a la Tecnologia Audiovisual

Tipos de formatos

Tipos de formato para edicion y exportacion de archivos
Optimizacion de Archivos para la Publicacién en Linea
Formatos de Archivo Adecuados

Bancos de Recursos

o0k wbdRE

TEMA 2: TECNICAS DE GRABACION AUDIOVISUAL

1. Equipos y Herramientas de Grabacion en la Comunicacion Digital
2. Encuadres y Movimientos de Camara en la Produccién Audiovisual
3. Técnicas de Grabacion Audiovisual

TEMA 3: TECNICAS DE EDICION DE IMAGEN
Herramientas de Edicién de Imagen
Técnicas Basicas de Edicion de Imagen
Técnicas Avanzadas de Edicion de Imagen
Conceptos Tedricos de la Edicién de Imagen
Aplicaciones de la Edicion de Imagen
Préacticas y Consideraciones Eticas

Futuro de la Edicién de Imagen

No asrwdhPRE

TEMA 4: TECNICAS DE EDICION DE SONIDO
1. Historia y Evolucién de la Edicion de Sonido
Herramientas de Edicién de Sonido
Técnicas de Edicién de Sonido

Aplicaciones Practicas

Cémo Crear un Podcast: Guia Paso a Paso

ok wN

TEMA 5: TECNICAS DE MONTAJE AUDIOVISUAL
1. Historia del Montaje Audiovisual

Tipos y Técnicas de Montaje

Procesos de Montaje

Montaje en Diferentes Contextos

El Futuro del Montaje Audiovisual

TEMA 6: PROCESOS DIGITALES DE CREACION Y EDICION DE IMAGENES Y SONIDOS
Procesos Digitales de Creacion de Imagenes

Procesos Digitales de Edicion de Imagenes

Procesos Digitales de Creacion de Sonidos

Procesos Digitales de Edicion de Sonidos

Herramientas y Software en la Creacion y Edicidon de Imagenes y Sonidos

El Impacto de las Inteligencias Artificiales en la Creacion y Edicion de Imagenes y Sonidos

o0k wbdE

TEMA 7: DISENO DE PROCESOS Y TECNICAS PARA PRODUCTOS DIGITALES, AUDIOVISUALES Y MULTIMEDIA
1. Conceptualizacion y Planificacion

Disefio y Preproduccion

Produccién

Postproduccién

Distribucion y Promocion

o rwDd
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IV.B.-Actividades formativas

Tipo

Descripcion

Lecturas

Lecturas

Resolucion de ejercicios

Resolucion de ejercicios tedérico-practicos

Laboratorios

Laboratorios de Audiovisuales e informatica

Trabajos colectivos

Trabajos colectivos

Préacticas

Practicas

Lecturas

Pruebas orales y/o escritas

Trabajos individuales

Trabajos individuales

Presentaciones orales

Presentaciones orales

Otras actividades

Otras actividades: workshops, seminarios, exposiciones y
otras actividades formativas de interés para el alumnado.
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V.-Tiempo de trabajo del alumnado (30h grado y 25h master)

Clases tedricas 28
Clases de resolucién de ejercicios, problemas, casos, etc. 15
Practicas en laboratorios experimentales, tecnolégicos, 15
clinicos, campo, etc.

Realizacion de pruebas 2
Tutorias académicas 30
Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 18
Preparacion de clases tedricas 5
Preparacién de practicas/ejercicios/casos 42
Preparacién de pruebas 25
Total de horas de trabajo del alumnado 180

VI.-Metodologia y plan de trabajo

Tipo Periodo

Contenido

Clases Teo6ricas

Semana 1 a Semana 15

Clases tedricas

Préacticas

Semana 1 a Semana 15

Préacticas

Trabajos colectivos

Semana 1 a Semana 15

Trabajos colectivos

Laboratorios

Semana 1 a Semana 15

Laboratorios de Audiovisuales e
informatica

Otras metodologias docentes

Semana 1 a Semana 15

Trabajos individuales

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) | - a Semana 15

Desarrollo de un proyecto de
comunicacion digital

Aprendizaje Basado en Casos /
Entornos Laborales

Semana 1 a Semana 15

Desarrollo de un proyecto de
comunicacion digital

Aula Invertida

Semana 1 a Semana 15

Desarrollo de actividades basadas en el
principio de aula invertida;
especialmente en lo referente al trabajo
de contenidos tedricos. Se busca poder
sacar el maximo partido de la clase para
realizar actividades teorico-practicas que
permitan a los estudiantes desarrollar su
capacidad de pensamiento critico
aplicado al ecosistema digital.
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Aprendizaje Basado en Retos

Semana 1 a Semana 15

Desarrollo de un proyecto de
comunicacion digital
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VIl.-Método de evaluacion

El modelo de evaluacion general es la evaluacion continua, tal como establece el Reglamento de evaluacion de los resultados
de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Deberan utilizarse todos los sistemas de evaluacion establecidos para la asignatura en la memoria de la titulacion, excepto
aquellos que tuviesen una ponderacion minima del 0%, que podran utilizarse en los cursos académicos en los que el
profesorado lo considere oportuno. Cada uno de los sistemas de evaluacién podra ser aplicado mediante una o mas actividades
de evaluacion, coherentes con ese sistema. Ninguna de las actividades de evaluacion podra superar individualmente el 60% de
la calificacion global de la asignatura.

La suma de las actividades de evaluacion no revaluables no podra superar el 40% de la calificacion global de la asignatura y, en
general, no deberian tener nota minima (salvo en el caso de actividades de caracter practico en las que, estrictamente, no
pudieran reproducirse en la convocatoria extraordinaria las condiciones de evaluacion de la convocatoria ordinaria).

El alumnado que no consiga superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, o no se hayan presentado, podran presentarse
a la convocatoria extraordinaria Unicamente a las actividades de evaluacién revaluables no superadas.

El uso de herramientas basadas en inteligencia artificial esta prohibido en cualquier ejercicio y prueba de evaluacion de la
asignatura salvo que el profesor lo indique de forma explicita en el enunciado o en el material de esta. En caso de que esté
permitido, se daran indicaciones precisas de qué usos estan permitidos y cuales no.

La distribucién y caracteristicas de las actividades de evaluacion son las que se describen a continuacion.

VII.A.- Descripcién de las actividades de evaluacion y su ponderacion
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Actividades formativas de obligada asistencia: las actividades formativas correspondientes al sistema de evaluacion 4 (SE4) con
caracter no revaluable son de obligada asistencia.

Normativa de Convivencia

Con el objetivo de garantizar un adecuado desarrollo de las actividades académicas y fomentar un clima de respeto y
colaboracién en el aula, se establece la siguiente normativa de convivencia de obligado cumplimiento:

1.

El cumplimiento de esta normativa es imprescindible para el buen funcionamiento de las actividades académicas y la

SISTEMAS

D E . , . ) .. Ponderacio_ . ]
_Actividad  Caracter Modalidad Tipo Nota minima Periodo Contenido

EVALUACIO n

N

Pruebq
e scrita

Prueba
escrita o tipo

. elacionada
test pard Periodo deCon o
SE 1 evaluar logndividual Presencial |[Revaluable b 15% evaluacion )

o ) i contenidog

conocimiento ordinario o
. tedricos

S tedricos y/o L,
] practicos de

aplicados

a asignaturg

Evaluacion . L
Ejercicios

d = .
o ndividualeg
conocimiento .
elacionados
S - . A lo largo de
SE 4 . Individual Presencial |[Revaluable B 15% con los
habilidades Vf CuUrso

contenidog
d e | 4
Aasignatura

competencid
S préacticag

en espaciog
técnicog

Ejercicios

platos |
) rupaleg
estudios de X p
. elacionadog
radio, salas . N 0 A lo largo de
SE 4 .., [Grupal Presencial NO 0% con log
de edicidn Fevaluablg CUrso

contenidog
d e | 4
Aasignatura

A u | a g
nformatizadg

s, etc.)

Grabacion de clases

No esta permitido realizar grabaciones, de ningin tipo, durante el desarrollo de las clases.

Uso de dispositivos electrénicos

Los teléfonos moéviles deberan permanecer apagados durante toda la sesién. Los ordenadores y otros dispositivos
electrénicos solo podran ser utilizados con permiso expreso del equipo docente. Asimismo, no se permite el uso de moviles
ni de ningun otro dispositivo electronico durante las pruebas de evaluacion o el desarrollo de las sesiones, salvo autorizacion
expresa del docente.

Puntualidad y acceso al aula

Se requiere puntualidad para no interrumpir el desarrollo de la clase ni molestar al resto de compafieros. Pasados cinco (5)
minutos desde el inicio de la sesién, no se permitird el acceso al aula.

Entrada y salida del aula

El alumnado no podra abandonar el aula durante la sesion a su propia discrecion. En casos excepcionales y debidamente
justificados, se deberé solicitar autorizacion al profesorado. El inicio y la finalizacion de la clase seran determinados
exclusivamente por el docente.

Respeto y comportamiento en el aula

Se exige un comportamiento respetuoso hacia el profesorado y los compafieros. Durante el desarrollo de la clase se debera
mantener silencio para favorecer la concentracion y el correcto aprovechamiento de la sesion.
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convivencia universitaria. El profesorado velara por su aplicacion y podra adoptar las medidas necesarias en caso de
incumplimiento.

VII.B.- Evaluacion del alumnado con dispensa académica de asistencia a clase

La concesion de Dispensa Académica de Asistencia a Clase (DAAC) no implica que se quede automaticamente eximido de
participar en las actividades de evaluacion continua ni en las actividades formativas presenciales de asistencia obligatoria
establecidas en la guia docente. Una vez concedida la dispensa, el alumnado debera contactar con el docente, que podria
proponerle las adaptaciones que considere convenientes, siempre que garanticen la adquisicién y adecuada evaluacion de los
resultados de aprendizaje previstos. El alumnado deberd mantener a lo largo de curso una comunicacion fluida con el docente
para que este le proporcione informacion sobre las fechas en que se realizaran esas actividades formativas y de evaluacioén, en
caso de que su programacion no estuviese ya fijada y a disposicién del alumnado en el momento de la concesion de la
dispensa.

Asignatura con posibilidad de dispensa: Si

VII.C.- Revision y reclamacion de las actividades de evaluacion

Se realizara conforme al Reglamento de evaluacion de los resultados de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

VII.D.- Alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales

Con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades, la no discriminacion, la accesibilidad universal y la mayor garantia de
éxito académico, las adaptaciones curriculares para alumnado con discapacidad o con necesidades educativas especiales
seran pautadas por la Unidad de Atencién a Personas con Discapacidad, de acuerdo con la normativa que regula el servicio de
Atencion a Estudiantes con Discapacidad, aprobada por Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

Para que esas adaptaciones puedan realizarse, sera requisito la emisiéon de un informe de adaptaciones curriculares por parte
de dicha Unidad, por lo que el alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales deberan contactar con este
servicio para analizar conjuntamente las distintas opciones.

VIILE.- Conducta académica, integridad y honestidad académica

La Universidad Rey Juan Carlos esta plenamente comprometida con los mas altos estandares de integridad y honestidad
académica, por lo que estudiar en la URJC supone asumir y suscribir los valores de integridad y la honestidad académica
recogidos en el Codigo Etico de la Universidad.

Para acompafiar este proceso, la Universidad dispone de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos y de
diferentes herramientas (antiplagio, supervision) que ofrecen una garantia colectiva para el completo desarrollo de estos valores
esenciales.

Las herramientas basadas en inteligencia artificial pueden mejorar la experiencia de aprendizaje, pero debe utilizarse de forma
ética, legal, honesta y transparente. Por este motivo, deben seguirse las recomendaciones de uso adecuado indicadas por los
docentes de la asignatura.
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VIIl.-Recursos y materiales didacticos
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Armenteros Gallardo, M., Benitez Iglesias, A. J., &Utray Delgado, F. (2015). Postproduccion digital: una perspectiva
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Arrojo, M. J. (2019). Valores éticos y cambio tecnoldgico en la comunicacion audiovisual: de la ciencia a la tecnologia. Palabra
Clave, 22(1).
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Cruz Ofia, A. O., & Andrade Sanchez , E. D. (2025). Convergence between Artificial Intelligence and Audiovisual Production:: A
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Review Revista Internacional De Cultura Visual, 17(5), 153-171. https://doi.org/10.62161/revvisual.v17.5811

Dancyger, K. (2014). The technique of film and video editing: history, theory, and practice. CRC Press.

Desarrolloweb (2020). Guia de usabilidad en aplicaciones Web. https://desarrolloweb.com/manuales/guia-usabilidadaplicaciones-
web.html

Dinur, E. (2023). The Filmmaker's Guide to Visual Effects: The Art and Techniques of VFX for Directors, Producers, Editors and
Cinematographers. Taylor &Francis.

Fernandez de Arroyabe Olaortua, A., Lazkano Arrillaga, |., &Eguskiza Sesumaga, L. (2018). Nativos digitales: Consumo, creacion
y difusion de contenidos audiovisuales online. Comunicar: Revista cientifica iberoamericana de comunicacion y educacion.
Franco Lazarte, E. G. ., Juarez Paccotaipe, M. T. ., Ramirez Heredia, R. C. ., & Vela Loyola, T. M. . (2025). Audiovisual Narrative
in the Age of Artificial Intelligence: Advances, Trends and Challenges: A Systematic Review. Journal of Educational and Social
Research, 15(1), 1. https://doi.org/10.36941/jesr-2025-0001

Gallego, A. M., Giri, L., Nahabedian, J. J., &Rodriguez, M. (2024). Narrativas audiovisuales en Tik Tok: Nuevos desafios para la
comunicacioén publica de la ciencia y la tecnologia. Revista Mediterranea de Comunicacion: Mediterranean Journal of
Communication, 15(1), 145-161.

Gavran, Iryna, Honcharuk, Serhii, Mykhalov, Volodymyr, Stepanenko, Kateryna and Tsimokh, Nataliia. "The Impact of Artificial
Intelligence on the Production and Editing of Audiovisual Content" Preservation, Digital Technology & Culture, vol. 54, no. 3, 2025,
pp. 223-235. https://doi.org/10.1515/pdtc-2025-0022

Vicerrectorado de Calidad, Titulaciones y Ensefianzas Propias Pagina 11




p
ode

Universidad TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES

Rey Juan Carlos

Fecha firma: 08/10/2026 05:41 | Hash: 2ff826c61f97ee047c6d307b8ec3820b.

Q2803011B UNIVERSIDAD REY JUAN CARLOS

“Q

Garcés, L. A, Nieto, M. T. G., &Gonzalez, G. C. R. (2020). La comunicacién digital en las micro y pequefias empresas. Revista
de la SEECI, (52), 149-169.

Garcia Carrizo, J. G., &Diaz, O. H. (2015). Propuesta de un modelo genérico de analisis de la estructura de las narrativas
transmedia. Revista ICONO 14. Revista cientifica de Comunicacion y Tecnologias emergentes, 13(2), 260-285.
https://doi.org/10.7195/ri14.v13i2.745

Gobierno de Chile (2023). Kit Digital. http:/kitdigital.gob.cl
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