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I.-ldentificacion de la Asignatura

Tipo FORMACION BASICA
Periodo de imparticion 2 curso, 1Q semestre
N° de créditos 6

Idioma en el que se imparte Castellano

Il.-Presentacion

La asignatura Informatica Grafica introduce al estudiante en el uso de herramientas digitales aplicadas a la representacion,
modelado y comunicacion gréafica del proyecto arquitecténico. Su finalidad es proporcionar una base operativa para comprender
y utilizar los sistemas de dibujo asistido por ordenador, modelado tridimensional, generacidon de imagenes y preparacion de
documentos gréaficos, entendidos no solo como medios de representacion, sino como instrumentos fundamentales para el
andlisis, desarrollo y comunicacion de propuestas arquitectonicas.

A lo largo de la asignatura se trabajaran contenidos vinculados al modelado 2D mediante sistemas CAD, al modelado 3D, a la
creacion y edicion de objetos digitales, a la generacion de escenas, materiales, texturas, luces, camaras y renders, asi como a
la postproduccion grafica y a la composicion final de documentos. Estos contenidos permitirdn al estudiante adquirir una
comprensién progresiva de los procesos digitales necesarios para representar espacios, objetos y soluciones arquitecténicas
con precisién técnica y claridad comunicativa.

La asignatura tiene un caracter eminentemente practico y esta orientada a que el estudiante desarrolle destrezas graficas
digitales aplicables al &mbito de la arquitectura, la construccion y la edificacion. Se pretende que el alumnado sea capaz de
manejar herramientas informaticas basicas y avanzadas para producir documentacion grafica coherente, estructurada y
expresiva, integrando criterios de representacion técnica, organizacion de la informacion visual y comunicacion del proyecto.
Informatica Grafica constituye, por tanto, una asignatura instrumental dentro de la formacién arquitecténica, ya que permite al
estudiante construir una base digital sélida para afrontar asignaturas posteriores relacionadas con el proyecto, la representacion
arquitectonica, el disefio, la visualizacion y la comunicacion grafica. Su objetivo principal es que el alumnado comprenda que el
entorno digital no es Gnicamente un soporte de dibujo, sino un medio de pensamiento, produccion y comunicacion indispensable
en la practica arquitectonica contemporanea.

I1.B-Presentacion en inglés

null

lll.-Resultados de Aprendizaje
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CONO1. Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de: Los sistemas de representacion espacial.
CONO03. Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de: La geometria métrica y proyectiva.

CONO04. Conocimiento adecuado y aplicado a la arquitectura y al urbanismo de: Las técnicas de levantamiento grafico en todas
sus fases, desde el dibujo de apuntes a la restitucion cientifica.

HABO1. Aptitud para: Aplicar los procedimientos graficos a la representacion de espacios y objetos (T).

HABO2. Aptitud para: Concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién y las técnicas del
dibujo, incluidas las informaticas (T).

« Leyenda para las titulaciones no adaptadas al RD 822/21: CB - competencias basicas, CG - competencias generales, CE - competencias
especificas, CT - competencias transversales.
* Leyenda para las titulaciones adaptadas al RD 822/21: CON - conocimientos, COM - competencias, HAB - habilidades.
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IV.-Contenido

IV.A.-Temario de la asignatura

BLOQUE 1 - MODELADO 2D (Sistemas CAD): Entorno CAD (interfaz, escala, comandos principales, propiedades, escala 'y
referencia de objetos); Creacidn de objetos 2D (herramientas de creacidn de objetos, tipos de lineas, valores, layer, color);
Edicion de objetos 2D (herramientas de edicion de objetos); Bloques y rellenos de superficies; configuracion de planos en CAD
(nomenclatura, acotacién basica, textos); Impresion (espacio modelo, espacio papel, impresién en diferentes formatos).
BLOQUE 2 - MODELADO 3D (software de modelado 3D): Herramientas de modelado y animacion 3D (Interfaz, escala,
comandos principales, propiedades de los objetos); Herramientas de creacion de objetos 2D y 3D (splines, formas 2D, primitivas
3D, y textos); Modelado de formas complejas y Modificadores paramétricos; Creacion de escenas (materiales/texturas, luces y
camaras); Render y animacién (motores de renderizado).

BLOQUE 3 - POSTPRODUCCION (Software de dibujo vectorial y de edicién de imagenes): introduccién a la infoarquitectura
(Graficos vectoriales y bitmap o raster); Postproduccion de imagenes (herramientas para la correccién de color, balance, brillo,
recortes); Preparacion del soporte gréafico (herramientas de composicion vectorial); Composicion final multisoporte.

IV.B.-Actividades formativas

Tipo Descripcion

Sesiones de presentacion, contextualizacion y explicacion
sintética de los contenidos técnicos de cada bloque,
Asistencia a clases tedricas orientadas a introducir los conceptos, criterios de
representacion digital, flujos de trabajo y procedimientos
necesarios para el desarrollo de las actividades practicas.

Desarrollo y correccién de ejercicios practicos vinculados a la
representacion arquitectonica digital, el modelado 2D, el
modelado 3D, la visualizacion, la postproduccién y la
composicién gréfica. Estas actividades permitirdn aplicar los
contenidos de la asignatura a situaciones concretas de
resolucion técnica.

Resolucion de ejercicios, problemas, casos

Trabajo aplicado en aula informética o entorno digital mediante
el uso de herramientas CAD, software de modelado
Laboratorios experimentales y/o tecnolégicos tridimensional, motores de visualizacion, edicion de imagenes
y composicion grafica. Estas actividades estaran orientadas a
la adquisicion progresiva de destrezas instrumentales.

Desarrollo de practicas o proyectos graficos digitales en grupo,
preferentemente en equipos de tres estudiantes. Estas
Trabajos colectivos actividades permitiran integrar los contenidos de los distintos
bloques de la asignatura y culminaran en la entrega del trabajo
realizado.

Sesiones de exposicion y defensa técnica de los trabajos
desarrollados. Estas presentaciones permitiran verificar la
Presentaciones orales participacion individual de cada estudiante, asi como su
capacidad para explicar los procedimientos utilizados y
justificar las decisiones gréaficas adoptadas.
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Resolucion de dudas relacionadas con el seguimiento de la
asignatura, el desarrollo de las practicas, la preparacién de
pruebas, la revision de procedimientos técnicos y la
orientacion sobre los criterios de evaluacion.

Tutorias académicas

Realizacion de pruebas individuales de caracter practico
destinadas a verificar la adquisicion personal de los
Realizacion de Pruebas contenidos y resultados de aprendizaje de la asignatura,
incluyendo la prueba parcial individual y el examen final
practico individual obligatorio.

Revision previa de materiales formativos disponibles en el
Aula Virtual, tales como videos, guias de trabajo, archivos
base, enunciados, ejemplos resueltos, documentacion técnica
y referencias gréaficas. Estas actividades estaran vinculadas al
modelo de aula invertida y serviran para preparar el trabajo
practico en las sesiones presenciales.

Otras actividades

Trabajo auténomo individual destinado a la revision de
materiales, preparacién de ejercicios, practica técnica,
correccion de archivos, consolidaciéon de procedimientos
Trabajos individuales digitales y preparacion de las pruebas individuales de
evaluacion. Estas actividades permitiran reforzar de manera
progresiva las competencias instrumentales necesarias para el
desarrollo de la asignatura.
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V.-Tiempo de trabajo del alumnado (30h grado y 25h master)

Clases tedricas 10
Clases de resolucién de ejercicios, problemas, casos, etc. 18
Practicas en laboratorios experimentales, tecnolégicos, 28
clinicos, campo, etc.

Realizacion de pruebas 4
Tutorias académicas 9
Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 39
Preparacion de clases tedricas 12
Preparacién de practicas/ejercicios/casos 48
Preparacién de pruebas 12
Total de horas de trabajo del alumnado 180
VI.-Metodologia y plan de trabajo

Tipo Periodo Contenido

Presentacion, contextualizacion y
explicacion sintética de los contenidos
técnicos de cada bloque, con especial
Clases Tedricas Semana 1 a Semana 15 atencion a criterios de representacion
digital, organizacion del flujo de trabajo,
preparacion de ejercicios y resolucion de
dudas conceptuales.

Desarrollo guiado de ejercicios practicos
vinculados al modelado 2D, modelado
3D, renderizado, postproduccion y
Semana 1 a Semana 15 composicion grafica. Correccién de
errores, revision de procedimientos y
resolucion de problemas técnicos
surgidos durante el proceso de trabajo

Resolucion de ejercicios, problemas,
casos

Trabajo practico en aula informética o
entorno digital, orientado al manejo
Laboratorios experimentales y/o aplicado de herramientas CAD,

. Semana 1 a Semana 15 - . . o
tecnolégicos modelado tridimensional, visualizacion
arquitecténica, edicion de imagenes y

preparacion de documentos graficos.
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Trabajos colectivos

Semana 2 a Semana 15

Desarrollo de précticas obligatorias en
equipos, preferentemente de tres
estudiantes, con entrega de
documentacion gréfica digital y
verificacion individual de la participacion,
comprension técnica y dominio del
proceso desarrollado.

Trabajos individuales

Semana 1 a Semana 15

Trabajo auténomo individual de revision
de materiales, preparacién de ejercicios,
practica técnica, correccion de archivos,
preparacion de pruebas y consolidacion
progresiva de las competencias digitales
trabajadas en la asignatura.

Tutorias académicas

Semana 1 a Semana 15

Resolucion de dudas vinculadas al
seguimiento de la asignatura, desarrollo
de practicas, preparacion de pruebas,
revision de procedimientos técnicos y
orientacion sobre los criterios de
evaluacion.

Pruebas

Semana 7 a Semana 15

Realizacion de una prueba parcial
individual vinculada al Bloque | y de una
prueba final practica individual destinada
a verificar la adquisicion personal de los
resultados de aprendizaje de la
asignatura.

Metodologias activas o de innovacion
docente

Semana 1 a Semana 15

Aplicacion de un modelo de aula
invertida, en el que el estudiante revisa
materiales y contenidos técnicos antes
de las sesiones presenciales,
reservando el tiempo de clase para la
practica supervisada, la resolucion de
problemas y la correccién de procesos.
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VIl.-Método de evaluacion

El modelo de evaluacion general es la evaluacion continua, tal como establece el Reglamento de evaluacion de los resultados
de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Deberan utilizarse todos los sistemas de evaluacion establecidos para la asignatura en la memoria de la titulacion, excepto
aquellos que tuviesen una ponderacion minima del 0%, que podran utilizarse en los cursos académicos en los que el
profesorado lo considere oportuno. Cada uno de los sistemas de evaluacién podra ser aplicado mediante una o mas actividades
de evaluacion, coherentes con ese sistema. Ninguna de las actividades de evaluacion podra superar individualmente el 60% de
la calificacion global de la asignatura.

La suma de las actividades de evaluacion no revaluables no podra superar el 40% de la calificacion global de la asignatura y, en
general, no deberian tener nota minima (salvo en el caso de actividades de caracter practico en las que, estrictamente, no
pudieran reproducirse en la convocatoria extraordinaria las condiciones de evaluacion de la convocatoria ordinaria).

El alumnado que no consiga superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, o no se hayan presentado, podran presentarse
a la convocatoria extraordinaria Unicamente a las actividades de evaluacién revaluables no superadas.

El uso de herramientas basadas en inteligencia artificial esta prohibido en cualquier ejercicio y prueba de evaluacion de la
asignatura salvo que el profesor lo indique de forma explicita en el enunciado o en el material de esta. En caso de que esté
permitido, se daran indicaciones precisas de qué usos estan permitidos y cuales no.

La distribucién y caracteristicas de las actividades de evaluacion son las que se describen a continuacion.

VII.A.- Descripcién de las actividades de evaluacion y su ponderacion
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El sistema de evaluacién se organizard en tres componentes: practicas obligatorias en grupo, prueba parcial individual y
examen final practico individual obligatorio, con nota minima de 5 sobre 10.

1. Practicas obligatorias / proyecto grafico digital en grupo. SE05. 20% de la calificacién final

A lo largo del curso se desarrollaran practicas o proyectos graficos digitales obligatorios, preferentemente en equipos de tres
estudiantes. Estas actividades estaran vinculadas a los contenidos de la asignatura y permitiran aplicar de forma integrada los
conocimientos trabajados en los distintos bloques: representacion bidimensional mediante sistemas CAD, modelado
tridimensional, visualizacion arquitectdnica, postproduccion y composicién final.

Las practicas deberan entregarse en tiempo y forma, mediante el Aula Virtual de la asignatura. La entrega debera ajustarse a
las condiciones indicadas en cada enunciado, tanto en lo relativo al formato de los archivos como a los contenidos minimos
exigidos.

Aunque las préacticas puedan desarrollarse en grupo, cada estudiante deberd acreditar individualmente su participacion efectiva,
comprension técnica y dominio del proceso realizado. Para ello, el profesorado podra solicitar exposicién oral, defensa técnica,
explicacion del procedimiento seguido, identificacion de la aportacion individual o cualquier otro mecanismo de verificacién que
permita comprobar la adquisicion personal de los resultados de aprendizaje.

Las practicas obligatorias tendran una ponderacién del 20% de la calificacion final. Para superar este componente sera
necesario obtener una calificacion minima de 5 sobre 10. La no presentacidn, presentacion incompleta, entrega fuera de plazo
sin causa justificada, entrega de archivos incorrectos o falta de acreditacion individual suficiente impedira superar este apartado.
En caso de no superarse en convocatoria ordinaria, podra revaluarse en la convocatoria extraordinaria mediante una actividad
equivalente, en las condiciones establecidas por el profesorado.

2. Prueba parcial individual. SE01. 20% de la calificacién final

Se realizara una prueba parcial individual correspondiente al Bloque | de la asignatura, centrado en la representacion
arquitectdnica bidimensional y la documentacion técnica digital. Esta prueba tendra caracter practico y permitira valorar el
progreso individual del estudiante durante la primera parte del curso.

La prueba parcial tendrd una ponderacién del 20% de la calificacion final. El estudiante que supere la prueba parcial con una
calificacién igual o superior a 5 sobre 10 habra superado el componente correspondiente al Bloque | y no sera evaluado de
dicho bloque en el examen final ordinario.

El estudiante que no supere la prueba parcial, no se presente o no alcance la calificacion minima exigida debera examinarse
también del Bloque | en el examen final practico individual obligatorio.

La superacion del parcial no implica la superacion de la asignatura. El estudiante debera superar igualmente las practicas
obligatorias y el examen final practico individual obligatorio.

3. Examen final préactico individual obligatorio. SE04. 60% de la calificacion final

El examen final tendra caracter practico, individual y obligatorio. Estara destinado a comprobar la capacidad del estudiante para
resolver ejercicios técnicos vinculados a los contenidos de la asignatura, aplicando de forma autébnoma los procedimientos de
representacion digital, modelado, visualizacién, postproduccién y composicion gréafica trabajados durante el curso.

El examen final incluird los contenidos evaluables de la asignatura. En el caso de los estudiantes que hayan superado la prueba
parcial individual, el Bloque | se considerara superado y no sera objeto de evaluacion en el examen final ordinario. En el caso de
los estudiantes que no hayan superado la prueba parcial, no se hayan presentado o no hayan alcanzado la calificacion minima
exigida, el examen final incluird también los contenidos correspondientes al Bloque I.

El examen final tendr& una ponderacion del 60% de la calificacién final. Para superar este componente sera necesario obtener
una calificacion minima de 5 sobre 10.

El examen final se realizara en el periodo oficial de evaluacién ordinaria establecido por la Universidad. En caso de no
superarse en convocatoria ordinaria, podra revaluarse en la convocatoria extraordinaria mediante una prueba equivalente, con
el mismo nivel de exigencia y orientada a comprobar los mismos resultados de aprendizaje.

Calculo de la calificacion final

La calificacion final se calculara de acuerdo con la siguiente ponderacion:

Actividad % Condicién Nota minima
Practicas obligatorias en

20 % Reevaluable 5 sobre 10
grupo:
Prueba parcial individual: 20 % Reevaluable 5 sobre 10
Examen final practico

60 % Reevaluable 5 sobre 10

individual obligatorio:

Para aprobar la asignatura sera obligatorio obtener una calificacion minima de 5 sobre 10 en las practicas obligatorias en grupo
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y en el examen final préactico individual obligatorio. Estos componentes no serdn compensables entre si.

La calificacion final solo se calculara cuando el estudiante haya superado las préacticas obligatorias y el examen final practico
individual obligatorio con la nota minima exigida. En caso contrario, la asignatura se considerara no superada, con
independencia de la media aritmética o ponderada que pudiera resultar.

Convocatoria Ordinaria

En la convocatoria ordinaria, el estudiante sera evaluado mediante las practicas obligatorias en grupo, la prueba parcial
individual y el examen final practico individual obligatorio.

Para superar la asignatura sera necesario obtener una calificacion minima de 5 sobre 10 en las practicas obligatorias y en el
examen final practico individual obligatorio. La prueba parcial individual se incorporara a la calificacion final segin su
ponderacion.

Durante el periodo lectivo o en el periodo final de evaluacion ordinaria podran establecerse actividades de recuperacion de
préacticas obligatorias no superadas, siempre que asi lo determine el profesorado y se respeten las condiciones establecidas en
la normativa universitaria aplicable.

Convocatoria Extraordinaria

En la convocatoria extraordinaria, el estudiante debera revaluar Gnicamente aquellas actividades revaluables obligatorias que no
haya superado o a las que no se haya presentado en convocatoria ordinaria. En esta asignatura, seran revaluables las practicas
obligatorias en grupo y el examen final practico individual obligatorio.

Las actividades de revaluacién seran equivalentes a las aplicadas en convocatoria ordinaria, tendran el mismo nivel de
exigencia y deberan garantizar la evaluacién de los mismos resultados de aprendizaje.

Convocatoria Adelantada

En la convocatoria adelantada, el estudiante serd evaluado mediante una practica obligatoria, y el examen final practico
individual obligatorio.

Para superar la asignatura serd necesario obtener una calificacién minima de 5 sobre 10 en la préactica obligatoria 'y en el
examen final practico individual obligatorio.

Condiciones generales de evaluacion

Todas las actividades evaluables deberan realizarse y entregarse en las fechas, formatos y condiciones establecidos en el
calendario de la asignatura. Las entregas fuera de plazo no seran evaluadas, salvo causa debidamente justificada conforme a la
normativa universitaria aplicable.

La entrega de archivos digitales solo se considerara vélida cuando haya sido realizada correctamente a través del Aula Virtual.
Los archivos corruptos, incompletos, ilegibles, vacios o que no permitan verificar el trabajo realizado podran considerarse no
presentados.

La realizacion de las practicas en grupo no exime de la responsabilidad individual de cada estudiante. La falta de participacion
efectiva, la imposibilidad de explicar el trabajo presentado o la ausencia de dominio técnico suficiente podran afectar a la
calificacion individual, aunque el trabajo haya sido entregado por el grupo.

Evaluacion del alumnado con dispensa académica

La asignatura contempla la posibilidad de dispensa académica en los términos establecidos por la normativa de la Universidad
Rey Juan Carlos. La dispensa académica afecta a la asistencia regular a determinadas actividades formativas, pero no exime al
estudiante de realizar las actividades evaluables obligatorias ni de alcanzar los resultados de aprendizaje previstos.

El alumnado con dispensa debera realizar las practicas obligatorias, y el examen final practico individual obligatorio. En su caso,
el seguimiento de las practicas, la entrega de trabajos, la defensa técnica o la acreditacion individual de competencias podra
adaptarse mediante los procedimientos que se indiquen a través del Aula Virtual, tutorias académicas u otros mecanismos
compatibles con la normativa universitaria.

La concesién de dispensa no implica reduccion de contenidos, modificacion de los criterios de evaluacién ni eliminacion de las
calificaciones minimas exigidas. Para superar la asignatura, el alumnado con dispensa debera cumplir los mismos requisitos
académicos que el resto del alumnado: obtener una calificacion minima de 5 sobre 10 en cada componente evaluable
obligatorios.

VII.B.- Evaluacion del alumnado con dispensa académica de asistencia a clase
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La concesién de Dispensa Académica de Asistencia a Clase (DAAC) no implica que se quede automaticamente eximido de
participar en las actividades de evaluacion continua ni en las actividades formativas presenciales de asistencia obligatoria
establecidas en la guia docente. Una vez concedida la dispensa, el alumnado debera contactar con el docente, que podria
proponerle las adaptaciones que considere convenientes, siempre que garanticen la adquisicién y adecuada evaluacion de los
resultados de aprendizaje previstos. El alumnado deberd mantener a lo largo de curso una comunicacion fluida con el docente
para que este le proporcione informacion sobre las fechas en que se realizaran esas actividades formativas y de evaluacién, en
caso de que su programacion no estuviese ya fijada y a disposicion del alumnado en el momento de la concesién de la
dispensa.

Asignatura con posibilidad de dispensa: Si

VII.C.- Revision y reclamacion de las actividades de evaluacién

Se realizara conforme al Reglamento de evaluacién de los resultados de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

VII.D.- Alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales

Con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades, la no discriminacion, la accesibilidad universal y la mayor garantia de
éxito académico, las adaptaciones curriculares para alumnado con discapacidad o con necesidades educativas especiales
seran pautadas por la Unidad de Atencién a Personas con Discapacidad, de acuerdo con la normativa que regula el servicio de
Atencion a Estudiantes con Discapacidad, aprobada por Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

Para que esas adaptaciones puedan realizarse, sera requisito la emisién de un informe de adaptaciones curriculares por parte
de dicha Unidad, por lo que el alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales deberan contactar con este
servicio para analizar conjuntamente las distintas opciones.

VIIL.E.- Conducta académica, integridad y honestidad académica

La Universidad Rey Juan Carlos esta plenamente comprometida con los mas altos estandares de integridad y honestidad
académica, por lo que estudiar en la URJC supone asumir y suscribir los valores de integridad y la honestidad académica
recogidos en el Cadigo Etico de la Universidad.

Para acompafiar este proceso, la Universidad dispone de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos y de
diferentes herramientas (antiplagio, supervision) que ofrecen una garantia colectiva para el completo desarrollo de estos valores
esenciales.

Las herramientas basadas en inteligencia artificial pueden mejorar la experiencia de aprendizaje, pero debe utilizarse de forma
ética, legal, honesta y transparente. Por este motivo, deben seguirse las recomendaciones de uso adecuado indicadas por los

docentes de la asignatura.
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VIIl.-Recursos y materiales didacticos

Bibliografia basica

Adobe. (n.d.). Guia del Usuario —Adobe lllustrator. https://helpx.adobe.com/esl/illustrator/user-guide.html

Adobe. (n.d.). Guia del Usuario —Adobe Photoshop. https://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-guide.html

Alvarez Mendoza, E., Rivera Sanchez, M., &Ruiz Arellano, J. (n.d.). 3D Studio Max en procesos creativos de arquitectura.
Alvarez, N. (2020). Aprender Photoshop CC 2020 con 100 ejercicios practicos / [Nuria Alvarez]. Barcelona]: Marcombo.
Autodesk. (2026). Revit 2027 Help. Autodesk.

Autodesk. (n.d.). Manual de Usuario AutoCAD. https://images.autodesk.com/adsk/files/autocad_aca_user_guide_spanish.pdf
Fraile Narvaez, M. (2024). Introduccion a 3Ds Max. Madrid: GIDEMPEC. URJC.

Fraile Narvaez, M. (2024). Introduccién al AUTOCAD en dos dimensiones. Madrid: GIDEMPEC. URJC.

Gyncild, B. (2015). Adobe Photoshop CC 2014 / [autor: Brie Gyncild]. Madrid: Anaya Multimedia.

Heller, Steven., &Wiedemann, Julius. (2019). The lllustrator: 100 best from around the world / edited by Steven Heller &Julius
Instituto Tecnolégico de Durango. https://forums.autodesk.com/autodesk/attachments/autodesk/2055/69/1/Tutorial_completo-
3DS%20MAX.pdf

Manual de 3DS Max. (2005). Canadd]: Autodesk.

McNeel & Associates. (2025). Manual del usuario de Rhino 8. Robert McNeel & Associates.

McNeel & Associates. (2025). Manuales de formacion de Rhino. Robert McNeel & Associates.

MEDIAactive. (2009). Aprender retoque fotografico con Photoshop CS4 con 100 ejercicios practicos (1st  ed.). Barcelona:
Marcombo.

MEDIAactive. (2009). El gran libro de 3DS Max 2009 / MEDIAactive (1st @ ed.). Barcelona: Marcombo.

Montafio La Cruz, Fernando. (2020). AutoCAD 2020 / Fernando Montafio La Cruz. Madrid: Anaya Multimedia.

Moret Colomer, S. (2024). Revit 2025. Anaya Multimedia.

Moss, Elise. (2019). Autodesk AutoCAD 2020 fundamentals / Elise Moss. Mission, KS: SDC Publications.

Muccio, D. (2012). AutoCAD 2013 for the interior designer / Dean Muccio. S. I.]: SDC Publications.

Onstott, S. (2005). Mejora de disefios CAD con Photoshop / Scott Onstott. Madrid: Anaya Multimedia.

Reyes Rodriguez, A. Manuel. (2021). AutoCad 2021 / Antonio Manuel Reyes Rodriguez. Madrid: Anaya Multimedia.
Wiedemann. Koln: Taschen.

Wood, B. (2015). Adobe lllustrator CC 2014 / [Brian Wood]. Madrid: Anaya Multimedia.

Bibliografia complementaria

Abarca Jimenez, Corona Ramirez, &Mares Carreno. (2018). Diseno digital con aplicaciones / Griselda stephany Abarca Jimenez,
Leonel German Corona Ramirez y Jesus Mares Carreno.

Bjarke Ingels Group. (n.d.). Yes is more: un arquicomic sobre la evolucion arquitectonica / BIG (Bjarke Ingels Group). KéIn:
Taschen: cop. 2010.

Cairo, A. (2008). Infografia 2.0: visualizacion interactiva de informacion en prensa / Alberto Cairo (1st &#170; ed.). Madrid:
Alamut.

Fraile Narvaéz, M., &Pazos-Lopez, A. (2023). ¢ Cémo hacer una infografia cientifica? / Marcelo Fraile Narvaez, Angel Pazos
Lépez. Madrid: Grupo de investigacion Capire de la Universidad Complutense de Madrid.

Henry, K., M. (2012). Drawing for product designers / Kevin M. Henry. (1st ed.).

Rodriguez de Abajo, F. J., &Alvarez Bengoa, V. (2009). Dibujo técnico / F. Javier Rodriguez de Abajo, Victor Alvarez Bengoa.
San Sebastian: Editorial Donostiarra.

Rodriguez de Abajo, F. J., &Galarraga Astibia, R. (1993). Normalizacion del dibujo industrial / F. Javier Rodriguez de Abajo,
Roberto Galarraga Astibia. San Sebastian: Editorial Donostiarra.

Royo, J. (2004). Disefio digital / Javier Royo. Barcelona [etc.]: Paidés.

Velasco Gomez, Rodrigo., Chavarro Ayala, D., &Brakke, A. P. (2015). Diseno digital: uso interactivo e integrado de las
herramientas digitales en la arquitectura / Rodrigo Velasco Gomez, Diego Chavarro Ayala, Aaron Paul Brakk.

Wong, Davila, Wong, Benjamin, &Davila, Mela. (2004). Disefio grafico digital / Wucius Wong &Benjamin Wong; version castellana
de Mela Davila. Barcelona [etc.]: Gustavo Gili.

Fraile Narvaez, M. (2024). Videos de Autocad, 3Ds Max, Photoshop, lllustrator (BURJCDigital - Universidad Rey Juan Carlos)
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IX.-Profesorado

Nombre y apellidos

MARCELO ALEJANDRO FRAILE NARVAEZ

Correo electrénico

marcelo.fraile@urjc.es

Departamento

Teoria de la Sefial y Comunicaciones y Sistemas Telematicos
y Computacion

Campus de imparticiéon

Fuenlabrada

Categoria Titular de Universidad
Titulacion académica Doctor
Responsable de asignatura Si

Horario de tutorias

Para consultar las tutorias péngase en contacto con el/la
profesor/a a través de correo electrénico

N° de Quinquenios 3
N° de Sexenios 1
N° de Sexenios de transferencia 0
N° de evaluaciones positivas Docentia 0
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