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I.-ldentificacion de la Asignatura

Tipo

OBLIGATORIA

Periodo de imparticion

1 curso, 2S semestre

N° de créditos

Idioma en el que se imparte

Castellano

Il.-Presentacion

del Master.

«Capacidad de analisis y sintesis
*Organizacion y planificacion del tiempo
*Responsabilidad del propio trabajo
*Toma de decisiones en grupo

la autonomia en el aprendizaje significativo.

En esta asignatura el alumno debera realizar su propio videojuego, utilizando los conocimientos adquiridos en otras asignaturas

El alumno conocera y comprenderé el proceso de creacion de un videojuego en un ambiente simulado y controlado por
el profesor en el que tendra que desarrollar las habilidades de:

El alumno conocera las tendencias actuales dentro de la industria del videojuego. Se incentivara el espiritu critico y

11.B-Presentacién en inglés

In this course, students are required to develop their own video game, applying the knowledge acquired in other modules of the
Master's programme. They will gain insight into and understanding of the video game creation process within a simulated and
supervised environment guided by the instructor, in which they will be expected to develop the following competencies: -
Capacity for analysis and synthesis - Time management and planning - Responsibility for one's own work - Group decision-
making Students will also become familiar with current trends in the video game industry. Critical thinking and autonomy in
meaningful learning will be actively encouraged throughout the course.

lll.-Resultados de Aprendizaje
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CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion
de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliiedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

CGO01. Capacidad para integrarse, tanto en el ambito profesional como en el investigador, en el mundo de los gréficos, la
animacion, los juegos y/o la realidad virtual.

CGO02. Capacidad de implementar tecnologias y dirigir proyectos en el area de informatica grafica, animacion, realidad virtual y
videojuegos, comprendiendo los criterios de calidad que rigen las actividades investigadora y profesional.

CGO03. Capacidad para aplicar conceptos avanzados de informatica grafica, animacion, realidad virtual y videojuegos.

CGO05. Capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos en la realizacion de problemas y trabajos practicos en un ambiente
empresarial.

CGO07. Capacidad para realizar analisis, sintesis y toma de decisiones

CG09. Capacidad para mantener una comunicacién oral y escrita correcta y perfectamente satisfactoria.

CEO04. Capacidad para describir la industria del sector y las limitaciones de la tecnologia.

CEO5. Capacidad para llevar a cabo cada una de las etapas en la creacion de un videojuego: concepto, estructura, disefio,
implementacion y pruebas.

CEO06. Capacidad para utilizar técnicas de sintesis de graficos, tanto 2D como 3D asi como su implementacion hardware y
técnicas necesarias para la creacion, utilizaciéon y adaptacion de herramientas y motores graficos.

CE10. Capacidad para implementar la tecnologia de gréaficos, comunicaciones, y animacion necesaria para realizar juegos, asi
como de comprender los criterios de calidad y disefio de los mismos.

CE11. Capacidad para evaluar la importancia de los distintos componentes para alcanzar un equilibrio entre los diferentes
elementos del sistema grafico.

» Leyenda para las titulaciones no adaptadas al RD 822/21: CB - competencias basicas, CG - competencias generales, CE - competencias
especificas, CT - competencias transversales.
« Leyenda para las titulaciones adaptadas al RD 822/21: CON - conocimientos, COM - competencias, HAB - habilidades.
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IV.-Contenido

IV.A.-Temario de la asignatura

Bloque Temético

Tema

Tema 1.- Concepto inicial, disefio y especificaciones.

I.- Disefio y desarrollo de un videojuego

Tema 2.- Desarrollo del videojuego

Tema 3.- Presentacion final

IV.B.-Actividades formativas

Tipo

Descripcion

Practicas / Resolucién de ejercicios

Concepto inicial

Practicas / Resolucién de ejercicios

Elaboracién de disefio

Practicas / Resolucién de ejercicios

Ejecucion del disefio

Practicas / Resolucién de ejercicios

Presentacion del proyecto
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V.-Tiempo de trabajo del alumnado (30h grado y 25h master)

Clases tedricas 12

Clases de resolucién de ejercicios, problemas, casos, etc. 28

Practicas en laboratorios experimentales, tecnolégicos, 0

clinicos, campo, etc.

Realizacion de pruebas 8

Tutorias académicas 12

Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 0

Preparacion de clases tedricas 10

Preparacién de practicas/ejercicios/casos 70

Preparacién de pruebas 10

Total de horas de trabajo del alumnado 150

VI.-Metodologia y plan de trabajo

Tipo Periodo Contenido

Practicas Semana 1 a Semana 14 Disefio y desarrollo de un videojuego.
Los alumnos deben enfrentarse al reto
de elaborar un juego desde cero. Como
parte de la metodologia activa los
alumnos se enfrentaran al reto de tener

Clases Tedricas Semana 1 a Semana 1 que exponer el juego desarrollado
delante de un tribunal experto
(profesionales del sector del videojuego
de las empresas mas importantes del
sector)

Pruebas Semana 14 a Semana 14 Presentacion del proyecto realizado.

Clases Teoricas Semana 1 a Semana 14 Disefio y desarrollo de un videojuego.
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VIl.-Método de evaluacion

El modelo de evaluacion general es la evaluacion continua, tal como establece el Reglamento de evaluacion de los resultados
de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Deberan utilizarse todos los sistemas de evaluacion establecidos para la asignatura en la memoria de la titulacion, excepto
aquellos que tuviesen una ponderacion minima del 0%, que podran utilizarse en los cursos académicos en los que el
profesorado lo considere oportuno. Cada uno de los sistemas de evaluacién podra ser aplicado mediante una o mas actividades
de evaluacion, coherentes con ese sistema. Ninguna de las actividades de evaluacion podra superar individualmente el 60% de
la calificacion global de la asignatura.

La suma de las actividades de evaluacion no revaluables no podra superar el 40% de la calificacion global de la asignatura y, en
general, no deberian tener nota minima (salvo en el caso de actividades de caracter practico en las que, estrictamente, no
pudieran reproducirse en la convocatoria extraordinaria las condiciones de evaluacion de la convocatoria ordinaria).

El alumnado que no consiga superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, o no se hayan presentado, podran presentarse
a la convocatoria extraordinaria Unicamente a las actividades de evaluacién revaluables no superadas.

La distribucién y caracteristicas de las actividades de evaluacion son las que se describen a continuacion.

VII.A.- Descripcidn de las actividades de evaluacion y su ponderacién
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) Reevaluable en .
Sistema de Eval . . o Actividad de eV . .
. Extraordinaria |Ponderacion . Nota minima Contenidos Fecha
uacion aluacion
. Prueba escritaFecha limite pof
Prueba escrita . )
. elacionada condeterminar, dent
i | elacionada con .
SE1 - PruebdSi. Se evaluarg ) 0s contenidoso
. . 0s contenidos L . .
e s crita fcon un trabajgl0% e 6ricos - teoricos ydel periodo lectiV
tedricopracticasimilar. L. Y practicos delo. (Tentativa: Se
practicos de
Bloque Il (Planmana 3)
Bloque Il )
de Negocio)
P r ue b 4 Prueba escritg o
. ] . Fecha limite pof
escrita relaciona Felacionada con )
) determinar, dentr
SE1 - Pruebd da con log 0s contenidog .
) ) .. o del periodo
e scrita |No 10% contenidog tedricos '\ . .
. L L. 3 . ectivo. (Tentativ
tedricopractica tedricos practicog
.. A Semana 10)
practicos de del Bloqu¢
Bloque Il || (Betatesting
Prueba escritg o
. . Fecha limite po
Prueba escrita reg elacionada con :
. . determinar, dent
SE1 - Prueba acionada con los 0s contenidos .
. . L. L. del periodo
e scrita No 10% contenidos tedrid- teoricos '\ . .
. L. . L ectivo. (Tentativ
tedricopréactical oS y practicos de practicos de
A Semana 3 a4
Bloque IV Bloque IV (Marke
ting y RRSS)
Fecha limite po
Desarrollo dg .
. . determinar, dentr
SE3 - Entrega de Entrega de videojuegqd del periodo
actividade gNo. 10% videojuego en su- completo. i P .
.. L ectivo. (Tentativ
practicas estado inicial Entrega de
) A Semana 5)
prototipo + GDD
Fecha limite por
Desarrollo dg )
) ] determinar, dent
SE3 - Entrega de Entrega de videojuego .
L . o del periodo
actividade gNo. 10% videojuego en su- completo. i .
. ectivo. (Tentativ
practicas estado beta Entrega de Ia
. . Semana 9)
version BETA
Desarrollo deFecha limite po
; , vV ideojue g odeterminar, dent
SE3 - Entrega defSi. Se evaluard Entrega de .
o ) o completo. jo del periodo
actividadegcon un trabajod5% videojuego en sub . .
L . : Entrega de lalectivo. (Tentativ
practicas [imilar. estado final .
version GOLDa: Semana 11)
RELEASE.
., Fecha limite po
Elaboracion y )
; ) . . Kdeterminar, denti
S E 7 [Si. Se evaluard presentacion de Elevator Pitch del periodo
—Valoracion decon un trabajob% videojuegdb del videojuego ectivo ?Tentativ
presentacion oraksimilar. elaborado por e desarrollado.
. A: Semana 13)
equipo.

Célculo de la nota final

«La nota final se calcula como la media ponderada de las notas de las pruebas evaluables segin los porcentajes indicados,
siempre y cuando se hayan superado con la nota minima indicada para cada una de ellas.

«Si alguna de las pruebas evaluables no se ha superado con la nota minima necesaria para hacer media, la nota final de la
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asignatura sera un 3.
«Si no se ha presentado a alguna de las pruebas evaluables en la convocatoria, la nota final sera 3.
Si no se ha presentado a ninguna prueba evaluable, la nota final sera "No presentado”.

Convocatoria extraordinaria

En la convocatoria extraordinaria, los estudiantes Unicamente deberan presentarse a la revaluacion de aquellas pruebas que no
hayan superado en la convocatoria ordinaria. Para el cémputo de la calificacién final en esta convocatoria, se conservaran las
notas obtenidas en las pruebas superadas previamente, y se integraran las nuevas calificaciones correspondientes a los
elementos revaluados. El procedimiento de célculo de la nota final seguira los criterios establecidos en el apartado anterior.
Las pruebas orales que requieran revaluacion se llevaran a cabo en la fecha oficial fijada para la convocatoria extraordinaria.
Asimismo, en esta convocatoria Unicamente se entregara la version definitiva del videojuego desarrollado, cuya fecha de
entrega se programara dentro del calendario oficial de examenes correspondiente a dicha convocatoria.

Conducta académica

En el caso de fraude académico en alguna actividad de evaluacién, se otorgard una calificacion de cero puntos en dicha
actividad lo que, para aquellas actividades con nota minima superior a cero implica el suspenso en la convocatoria
correspondiente.

Se recuerda ademas que, atendiendo al articulo 9.d). de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos
(https://lwww.urjc.es/images/Universidad/Presentacion/normativa/normativa%20convivencia%20universitaria.pdf) el fraude
académico en alguna actividad de evaluacion se considera falta grave. Las sanciones correspondientes a las faltas graves,
segun el articulo 9.d de la referida normativa, son la expulsion temporal de la Universidad, y la pérdida en su caso de los
derechos de matricula.

VII.B.- Evaluacion del alumnado con dispensa académica de asistencia a clase

La concesién de Dispensa Académica de Asistencia a Clase (DAAC) no implica que se quede automaticamente eximido de
participar en las actividades de evaluacion continua ni en las actividades formativas presenciales de asistencia obligatoria
establecidas en la guia docente. Una vez concedida la dispensa, el alumnado debera contactar con el docente, que podria
proponerle las adaptaciones que considere convenientes, siempre que garanticen la adquisicién y adecuada evaluacion de los
resultados de aprendizaje previstos. El alumnado deberd mantener a lo largo de curso una comunicacion fluida con el docente
para que este le proporcione informacion sobre las fechas en que se realizaran esas actividades formativas y de evaluacién, en
caso de que su programacion no estuviese ya fijada y a disposicién del alumnado en el momento de la concesién de la
dispensa.

Asignatura con posibilidad de dispensa: Si

VII.C.- Revisién y reclamacién de las actividades de evaluacién

Se realizara conforme al Reglamento de evaluacion de los resultados de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

VII.D.- Alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales

Con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades, la no discriminacion, la accesibilidad universal y la mayor garantia de
éxito académico, las adaptaciones curriculares para alumnado con discapacidad o con necesidades educativas especiales
seran pautadas por la Unidad de Atencién a Personas con Discapacidad, de acuerdo con la normativa que regula el servicio de
Atencion a Estudiantes con Discapacidad, aprobada por Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

Para que esas adaptaciones puedan realizarse, sera requisito la emisién de un informe de adaptaciones curriculares por parte
de dicha Unidad, por lo que el alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales deberan contactar con este
servicio para analizar conjuntamente las distintas opciones.

VII.E.- Conducta académica, integridad y honestidad académica

Vicerrectorado de Calidad, Titulos y Ensefianzas Propias Pagina 9




E‘ Q2803011B UNIVERSIDAD REY JUAN CARLOS
@ | Fecha firma: 07/02/2026 00:45 | Hash: e4b7e3652a712581d79bb94299597150.

p
ode

Universidad Tecnologia de Juegos
Rey Juan Carlos

La Universidad Rey Juan Carlos estd plenamente comprometida con los mas altos estandares de integridad y honestidad
académica, por lo que estudiar en la URJC supone asumir y suscribir los valores de integridad y la honestidad académica
recogidos en el Codigo Etico de la Universidad.

Para acompafiar este proceso, la Universidad dispone de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos y de
diferentes herramientas (antiplagio, supervision) que ofrecen una garantia colectiva para el completo desarrollo de estos valores
esenciales.
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VIIl.-Recursos y materiales didacticos

Bibliografia basica

The Indie game development survival guide Autor Mason McCuskey Editorial Charles River Media

Unity Game Development in 24 hours, Ben Tristen &Mike Geig, Sams

Game architecture and design : a new edition Autor Andrew Rollings, Dave Morris Editorial New Riders

Secrets of the game business Autor Frandcois Dominic, Laraméaee Hingham Editorial Charles River Media

Unity 2018 Artificial Intelligence, Jorge Palacios, Packt

Level Design, Rudolf Kremers, CRC Press

Blood, sweat and pixels, Jason Scjreier, HarperCollins

Bibliografia complementaria

Guillén Garcia, Julio, Nufiez Vidal, Esther, Palacios Alonso, Daniel (2020). Mundo de los videojuegos: monogréfico - juegos para
Web. Dykinson

IX.-Profesorado

Nombre y apellidos AARON SUJAR GARRIDO
Correo electrénico aaron.sujar@urjc.es
Departamento Informatica y Estadistica
Campus de imparticién Méstoles

Categoria Profesor/a Permanente Laboral
Titulacion académica Doctor

Responsable de asignatura No

Para consultar las tutorias péngase en contacto con el/la

Horario de tutorias . -
profesor/a a través de correo electronico

N° de Quinquenios 1

N° de Sexenios 1

N° de Sexenios de transferencia 0

N° de evaluaciones positivas Docentia 1

Nombre y apellidos DANIEL PALACIOS ALONSO
Correo electrénico daniel.palacios@urjc.es
Departamento Informética y Estadistica
Campus de imparticién Méstoles

Categoria Titular de Universidad
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Titulacion académica

Doctor

Responsable de asignatura

Si

Horario de tutorias

Para consultar las tutorias péngase en contacto con el/la
profesor/a a través de correo electronico

N° de Quinquenios 1
N° de Sexenios 1
N° de Sexenios de transferencia 0
N° de evaluaciones positivas Docentia 2

Nombre y apellidos

MARC COMINO TRINIDAD

Correo electrénico

marc.comino@urjc.es

Departamento

Informéatica y Estadistica

Campus de imparticion

Mostoles

Categoria Profesor/a Ayudante Doctor/a
Titulacion académica Doctor
Responsable de asignatura No

Horario de tutorias

Para consultar las tutorias péngase en contacto con el/la
profesor/a a través de correo electronico

N° de Quinquenios 0
N° de Sexenios 0
N° de Sexenios de transferencia 0
N° de evaluaciones positivas Docentia 0

Nombre y apellidos

SERGIO EMILIO GALINDO RUEDAS

Correo electrénico

sergio.galindo@urjc.es

Departamento

Informéatica y Estadistica

Campus de imparticién

Mostoles

Categoria Profesor/a Ayudante Doctor/a
Titulacién académica Doctor
Responsable de asignatura No
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Horario de tutorias

Para consultar las tutorias péngase en contacto con el/la
profesor/a a través de correo electrénico

N° de Quinquenios 0
N° de Sexenios 0
N° de Sexenios de transferencia 0
N° de evaluaciones positivas Docentia 0
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