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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

I.-Identificación de la Asignatura

Tipo OBLIGATORIA

Período de impartición 1 curso, anual

Nº de créditos 9

Idioma en el que se imparte Castellano

II.-Presentación

Esta materia del módulo de Informática y Tecnología está dirigida a futuros profesores de educación secundaria y de módulos

profesionales para la especialidad de Informática.

Los futuros docentes, para poder transmitir y canalizar los conocimientos de la Informática, deben conocer las técnicas de

enseñanza vanguardistas y tener nociones claras sobre la programación básica de ordenadores.

Estos motivos hacen que en esta asignatura se muestren diferentes estrategías docentes relacionadas con las TIC así como los

fundamentos de las distintas tecnologías que entran en el curriculum actual de la educación preuniversitaria.

II.B-Presentación en inglés

This subject of the Informatics and Technology module is aimed at future teachers of secondary education and professional

modules for the modules for the specialty of Computer Science. Future teachers, in order to be able to transmit and channel the

knowledge of Computer Science, must know the state-of-the-art teaching techniques and have a clear notion of basic computer

programming techniques and have clear notions about basic computer programming. For these reasons, this course shows

different teaching strategies related to ICT as well as the fundamentals of the different technologies that are used in this subject.

the fundamentals of the different technologies that are part of the current curriculum of pre-university education.

III.-Resultados de Aprendizaje
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

CG02. Planificar, desarrollar y evaluar el proceso de enseñanza y aprendizaje potenciando procesos educativos que faciliten la

adquisición de las competencias propias de las respectivas enseñanzas, atendiendo al nivel y formación previa de los

estudiantes, así como a la orientación de estos, tanto individualmente como en colaboración con otros docentes y profesionales

del centro.

CG03. Buscar, obtener, procesar y comunicar información (oral, impresa, audiovisual, digital o multimedia). Dominar las

correspondientes habilidades que permitan su transformación en conocimiento y aplicar dicha información en los procesos de

enseñanza y aprendizaje en las materias propias de la especialización que se cursa.

CG04. Implementar el currículo que se vaya a implantar en un centro docente mediante la participación en la planificación

colectiva del mismo; desarrollar y aplicar metodologías didácticas tanto grupales como personalizadas y adaptarlas a la

diversidad de los estudiantes.

CG05. Diseñar y desarrollar espacios de aprendizaje con especial atención a la equidad, la educación emocional y en valores,

la igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, la formación ciudadana y el respeto de los derechos

humanos.

CG06. Dominar estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y promover su capacidad para aprender por sí mismo y

con otros. Poder desarrollar habilidades de pensamiento y de decisión que faciliten la autonomía, la confianza y la iniciativa

personal.

CG07. Desarrollar estrategias que faciliten los procesos de intervención y comunicación en el aula, dominar destrezas y

habilidades sociales necesarias para fomentar el aprendizaje y la convivencia en el aula, y abordar problemas de disciplina y

resolución de conflictos

CE16. Implementar criterios de selección y elaboración de materiales educativos.

CE17. Fomentar un clima en el aula que facilite el aprendizaje y ponga en valor las aportaciones de los estudiantes.

CE18. Integrar la formación en comunicación audiovisual y multimedia en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

CONGEN34. La didáctica en la Enseñanza Secundaria.

CONGEN35. Elementos básicos de la acción didáctica: la programación, las actividades de enseñanza y aprendizaje y la

evaluación. 

CONGEN36. Estrategias metodológicas y actividades de enseñanza-aprendizaje

CONGEN37. Instrumentos de evaluación

CONESP31. La elaboración de unidades didácticas de la Informática y Tecnología

CONESP32. Las técnicas didácticas empleadas en la didáctica de la Informática y Tecnología

CONESP33. Recursos didácticos y herramientas TIC aplicadas a la didáctica de la Informática y Tecnología

HAB1. Capacidad para observar, analizar y valorar el entorno educativo en el que imparte la docencia.

HAB2. Capacidad lógica para analizar la realidad que le rodea y poder desarrollar una toma de decisiones adecuada tanto para

sus alumnos, como para el centro docente donde ejerce la profesión.

HAB3. Capacidad para realizar un estudio de las características del alumnado con el que trabaja, así como la capacidad de

realizar un análisis de necesidades pormenorizado del entorno del centro que le permita mejorar su práctica diaria.

HAB4. Destreza para extraer conclusiones sobre su práctica docente con la finalidad de poder realizar mejoras a futuro.

HAB6. Capacidad para desarrollar la creatividad en diversos planos de actuación: creación de unidades didácticas, materiales y

sistemas de evaluación, así como en la resolución de conflictos dentro del aula.

HAB8. Habilidad de adaptarse a situaciones educativas cambiantes y a las diferentes situaciones del aula y el alumnado

HAB13. Desarrollo de la capacidad de análisis de las diversas metodologías, herramientas, técnicas y estrategias de

aprendizaje que el futuro profesor puede incluir en su aula.

HAB14. Capacidad para evaluar a su alumnado mediante una evaluación continua, equitativa y justa.

HAB15. Capacidad de análisis de la bibliografía académica y/o científica de las materias en las que se está habilitando para

ejercer la docencia.

HAB16. Capacidad de aplicar las TIC en el aula y fomentar su uso ético y responsable

HAB17. Capacidad de resolución de problemas relativos al contenido de la materia a impartir.

 Leyenda para las titulaciones no adaptadas al RD 822/21: CB - competencias básicas, CG - competencias generales, CE - competencias

específicas, CT - competencias transversales.

•

 Leyenda para las titulaciones adaptadas al RD 822/21: CON - conocimientos, COM - competencias, HAB - habilidades.•
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

IV.-Contenido

IV.A.-Temario de la asignatura

Programación por bloques: Scratch. Fundamentos, diferentes tipos de ejercicios y guías de enseñanza.1.

Metodologías grupales y activas: aprendizaje basado en proyectos y aula invertida.2.

Bases de la programación textual: fundamentos y guías de enseñanza.3.

Gamificación: Introducción de la gamificación en el aula, gamificación aplicada a la docencia.4.

Mobile learning: bases teóricas de ML, diseño de contenidos ML, ventajas y dificultades en la didáctica.5.

Grupos inteligentes y aprendizaje colaborativo: Técnicas de pensamiento en grupo, paradigmas instruccionales,

recomendaciones para aplicar CSCL.

6.

Aprendizaje cooperativo, aula invertida, recursos didácticos y preparación de rúbricas aplicadas a la programación web.7.

IV.B.-Actividades formativas

Tipo Descripción

Asistencia a clases teóricas
Exposiciones participativas sobre los contenidos incluidos en

el temario

Lecturas
Lecturas generales sobre didáctica de la informática y

aplicación a los distintos contenidos

Presentaciones orales Exposición de algunos de los trabajos grupales realizados

Tutorías académicas Consulta de cualquier duda relacionada con la asignatura

Resolución de ejercicios, problemas, casos
Aplicación práctica sencilla de los contenidos generales

teóricos

Trabajos colectivos
Trabajos grupales relacionados con los diferentes aspectos

del temario
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

V.-Tiempo de trabajo del alumnado (30h grado y 25h máster)

Clases teóricas 35

Clases de resolución de ejercicios, problemas, casos, etc. 35

Prácticas en laboratorios experimentales, tecnológicos,

clínicos, campo, etc.
0

Realización de pruebas 2

Tutorías académicas 10

Actividades relacionadas: jornadas, seminarios, etc. 8

Preparación de clases teóricas 15

Preparación de prácticas/ejercicios/casos 60

Preparación de pruebas 60

Total de horas de trabajo del alumnado 225

VI.-Metodología y plan de trabajo

Tipo Periodo Contenido

Prácticas Semana 1 a Semana 3

Programación por bloques: realización

de prácticas grupales en aula

informática, aclaración de dudas.

Pruebas Semana 3 a Semana 3

Programación por bloques: entrega a

través de Aula Virtual de las prácticas

grupales propuestas.

Clases Teóricas Semana 4 a Semana 4

Metodologías grupales y activas:

aprendizaje basado en proyectos y aula

invertida: clases en aula informática en

las que se impartirá el temario

correspondiente, incluyendo

exposiciones, ejemplos, ejercicios,

aclaración de dudas, etc.

Prácticas Semana 4 a Semana 4

Metodologías grupales y activas:

aprendizaje basado en proyectos y aula

invertida: realización de prácticas

grupales en aula informática, aclaración

de dudas.
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

Clases Teóricas Semana 5 a Semana 9

Bases de la programación textual:

fundamentos y guías de aprendizaje:

clases en aula informática en las que se

impartirá el temario correspondiente,

incluyendo exposiciones, ejemplos,

ejercicios, aclaración de dudas, etc.

Prácticas Semana 5 a Semana 9

Bases de la programación textual:

fundamentos y guías de aprendizaje:

realización de prácticas grupales en aula

informática, aclaración de dudas.

Pruebas Semana 9 a Semana 9

Bases de la programación textual:

fundamentos y guías de aprendizaje:

entrega a través de Aula Virtual de las

prácticas grupales propuestas.

Pruebas Semana 9 a Semana 9

Bases de la programación textual:

fundamentos y guías de aprendizaje:

presentación de los trabajos propuestos.

Clases Teóricas Semana 9 a Semana 10

Gamificación: clases en aula informática

en las que se impartirá el temario

correspondiente, incluyendo

exposiciones, ejemplos, ejercicios,

aclaración de dudas, etc.

Tutorías académicas Semana 1 a Semana 24
Realización de tutorías para la

resolución de dudas.

Prácticas Semana 9 a Semana 10

Gamificación: realización de prácticas

grupales en aula informática, aclaración

de dudas.

Clases Teóricas Semana 1 a Semana 3

Programación por bloques: clases en

aula informática en las que se impartirá

el temario correspondiente, incluyendo

exposiciones, ejemplos, ejercicios,

aclaración de dudas, etc.

Pruebas Semana 10 a Semana 10

Gamificación: entrega a través de Aula

Virtual de las prácticas grupales

propuestas.

Clases Teóricas Semana 11 a Semana 11

Mobile Learning: clases en aula

informática en las que se impartirá el

temario correspondiente, incluyendo

exposiciones, ejemplos, ejercicios,

aclaración de dudas, etc.

Prácticas Semana 11 a Semana 11

Mobile Learning: realización de prácticas

grupales en aula informática, aclaración

de dudas.

Vicerrectorado de Calidad, Títulos y Enseñanzas Propias Página 7

  Q
28

03
01

1B
 U

N
IV

E
R

S
ID

A
D

 R
E

Y
 J

U
A

N
 C

A
R

L
O

S
  F

ec
ha

 fi
rm

a:
 2

1/
01

/2
02

6 
06

:0
8 

| H
as

h:
 7

31
f4

ba
d9

f9
a0

7e
b2

9f
bc

12
61

0c
e6

52
c.



DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

Clases Teóricas Semana 12 a Semana 12

Grupos inteligentes y aprendizaje

colaborativo: clases en aula informática

en las que se impartirá el temario

correspondiente, incluyendo

exposiciones, ejemplos, ejercicios,

aclaración de dudas, etc.

Prácticas Semana 12 a Semana 12

Grupos inteligentes y aprendizaje

colaborativo: realización de prácticas

grupales en aula informática, aclaración

de dudas.

Pruebas Semana 12 a Semana 12

Mobile Learning y Grupos inteligentes y

aprendizaje colaborativo: prueba en aula

informática.

Clases Teóricas Semana 13 a Semana 22

Técnicas aplicadas a la programación

web: clases en aula informática en las

que se impartirá el temario

correspondiente, incluyendo

exposiciones, ejemplos, ejercicios,

aclaración de dudas, etc.

Prácticas Semana 13 a Semana 22

Técnicas aplicadas a la programación

web: realización de prácticas grupales

en aula informática, aclaración de dudas.

Pruebas Semana 23 a Semana 23

Técnicas aplicadas a la programación

web: entrega a través de Aula Virtual de

las prácticas grupales propuestas

Pruebas Semana 23 a Semana 23

Técnicas aplicadas a la programación

web: presentación de los trabajos

propuestos.

Pruebas Semana 24 a Semana 24

Revaluación de las pruebas pendientes

en convocatoria extraordinaria, mediante

entregas a través de Aula Virtual y/o

exámenes o presentaciones.
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

VII.-Método de evaluación

El modelo de evaluación general es la evaluación continua, tal como establece el Reglamento de evaluación de los resultados

de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

Deberán utilizarse todos los sistemas de evaluación establecidos para la asignatura en la memoria de la titulación, excepto

aquellos que tuviesen una ponderación mínima del 0%, que podrán utilizarse en los cursos académicos en los que el

profesorado lo considere oportuno. Cada uno de los sistemas de evaluación podrá ser aplicado mediante una o más actividades

de evaluación, coherentes con ese sistema. Ninguna de las actividades de evaluación podrá superar individualmente el 60% de

la calificación global de la asignatura.

La suma de las actividades de evaluación no revaluables no podrá superar el 40% de la calificación global de la asignatura y, en

general, no deberían tener nota mínima (salvo en el caso de actividades de carácter práctico en las que, estrictamente, no

pudieran reproducirse en la convocatoria extraordinaria las condiciones de evaluación de la convocatoria ordinaria).

El alumnado que no consiga superar la asignatura en la convocatoria ordinaria, o no se hayan presentado, podrán presentarse

a la convocatoria extraordinaria únicamente a las actividades de evaluación revaluables no superadas.

La distribución y características de las actividades de evaluación son las que se describen a continuación.

VII.A.- Descripción de las actividades de evaluación y su ponderación
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

S i s t e m a  d e

E v a l u a c i ó n

Revaluable en

Extraordinaria 
Ponderación

Act iv idad  de

eva luac ión
Nota mínima Contenidos  Fecha 

SE1  –  Prueba
e s c r i t a
p r e s e n c i a l

S í .

La prueba seguir

á   e l  m i s m o

formato que en

ordinaria, o un

trabajo individual

equivalente.

10 % Examen 3 Temas 5 y 6 Semana 12

SE3 – Prácticas
e n  a u l a  d e
i n f o r m á t i c a

S í .

La prueba seguir

á   e l  m i s m o

formato que en

ordinaria.

5 %
Práctica 1

 
3 Tema 7 Semana 23 

SE5  –  Trabajo
individual

Sí.  Todas las

pruebas seguirán

el mismo formato

que en ordinaria.

10 %

Práctica 1 (3%) 3 Tema 1 Semana 4 

Práctica 2 (3%)

 
3 Tema 3 Semana 9 

Práctica 3 (4%) 3 Tema 7 Semana 23 

S E 4  –
P r e s e n t a c i ó n
o r a l

Sí.  Todas las

pruebas seguirán

el mismo formato

que en ordinaria.

10 %

Práctica 1 (5%) 3 Tema 3 Semana 9 

Práctica 2 (5%)

 
3 Tema 7 Semana 23

S E 2  –
Resolución  de
problemas

S í .

La prueba seguir

á   e l  m i s m o

formato que en

ordinaria.

10 % Práctica 1 3 Tema 4 Semana 11 

SE6  –  Trabajo
en  grupo.

Sí.  Todas las

pruebas seguirán

el mismo formato

que en ordinaria

 

 

55%

Práctica 1 (15%) 3 Tema 1 Semana 4 

Práctica 2 (20%)

 
3 Tema 3 Semana 9 

Práctica 3 (20%) 3 Tema 7 Semana 23 

Cálculo de la nota final

La nota final se calcula como la media ponderada de las notas de las pruebas evaluables según los porcentajes

indicados, siempre y cuando se hayan superado con la nota mínima indicada para cada una de ellas.

•

La nota media ponderada de todas las actividades deberá alcanzar o superar el 5.0 para aprobar la asignatura.•
En el caso de conseguir todas las notas mínimas necesarias sin aprobar la asignatura, el alumno elegirá cuál o cuales

de las pruebas reentrega en la convocatoria extraordinaria para alcanzar la media exigida.

•

Si en alguna de las pruebas evaluables no se ha superado con la nota mínima necesaria para hacer media, la nota final

de la asignatura será un 3,5.

•

Si no se ha presentado a ninguna prueba evaluable, la nota final será "No presentado".•

Convocatoria extraordinaria

En convocatoria extraordinaria los estudiantes solamente se presentarán a la revaluación de las pruebas no superadas,

de manera que para el cálculo de la nota final en esta convocatoria se utilizará la calificación de las pruebas aprobadas

en convocatoria ordinaria y las notas obtenidas en las pruebas revaluadas. El cálculo de la nota final se realiza tal y como

se indica en el apartado anterior.

La revaluación de las pruebas se realizará en la fecha indicada para la convocatoria extraordinaria.

Dispensa académica

En el caso de estudiantes con dispensa académica concedida, ésta solo les exime de la asistencia a clase, teniendo que

realizar todas las pruebas de evaluación cuyas fechas serán comunicadas al inicio de la asignatura.
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

Conducta académica

En el caso de fraude académico en alguna actividad de evaluación, se otorgará una calificación de cero puntos en dicha

actividad lo que, para aquellas actividades con nota mínima superior a cero implica el suspenso en la convocatoria

correspondiente.

Se recuerda además que, atendiendo al artículo 8.g). de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan

Carlos (https://www.urjc.es/images/Universidad/Presentacion/normativa/normativa%20convivencia%20universitaria.pdf)

el fraude académico en alguna actividad de evaluación se considera falta grave. Las sanciones correspondientes a las

faltas graves, según el artículo 11 de la referida normativa, son la expulsión temporal de la Universidad, o la pérdida al

derecho de la convocatoria ordinaria.

VII.B.- Evaluación del alumnado con dispensa académica de asistencia a clase

La concesión de Dispensa Académica de Asistencia a Clase (DAAC) no implica que se quede automáticamente eximido de

participar en las actividades de evaluación continua ni en las actividades formativas presenciales de asistencia obligatoria

establecidas en la guía docente. Una vez concedida la dispensa, el alumnado deberá contactar con el docente, que podría

proponerle las adaptaciones que considere convenientes, siempre que garanticen la adquisición y adecuada evaluación de los

resultados de aprendizaje previstos. El alumnado deberá mantener a lo largo de curso una comunicación fluida con el docente

para que este le proporcione información sobre las fechas en que se realizarán esas actividades formativas y de evaluación, en

caso de que su programación no estuviese ya fijada y a disposición del alumnado en el momento de la concesión de la

dispensa.

Asignatura con posibilidad de dispensa: Sí

VII.C.- Revisión y reclamación de las actividades de evaluación

Se realizará conforme al Reglamento de evaluación de los resultados de aprendizaje de la Universidad Rey Juan Carlos.

VII.D.- Alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales

Con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades, la no discriminación, la accesibilidad universal y la mayor garantía de

éxito académico, las adaptaciones curriculares para alumnado con discapacidad o con necesidades educativas especiales

serán pautadas por la Unidad de Atención a Personas con Discapacidad, de acuerdo con la normativa que regula el servicio de

Atención a Estudiantes con Discapacidad, aprobada por Consejo de Gobierno de la Universidad Rey Juan Carlos.

Para que esas adaptaciones puedan realizarse, será requisito la emisión de un informe de adaptaciones curriculares por parte

de dicha Unidad, por lo que el alumnado con discapacidad o necesidades educativas especiales deberán contactar con este

servicio para analizar conjuntamente las distintas opciones.

VII.E.- Conducta académica, integridad y honestidad académica

La Universidad Rey Juan Carlos está plenamente comprometida con los más altos estándares de integridad y honestidad

académica, por lo que estudiar en la URJC supone asumir y suscribir los valores de integridad y la honestidad académica

recogidos en el Código Ético de la Universidad.

Para acompañar este proceso, la Universidad dispone de la Normativa de Convivencia de la Universidad Rey Juan Carlos y de

diferentes herramientas (antiplagio, supervisión) que ofrecen una garantía colectiva para el completo desarrollo de estos valores

esenciales.
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

VIII.-Recursos y materiales didácticos

Bibliografía básica

Baigorri, J. (Coord.), Bachs, X., Cisneros, M. R., González, L., Manzano, J., & Penalba, V. (1997). Cuadernos de formación del

profesorado. Enseñar y aprender tecnología en la educación secundaria (1.ª ed.). I.C.E. Universitat de Barcelona / Editorial

Horsori.

Gómez Gilaberte, A., Antúnez Izquierdo, T., & Parramón Ponz, E. (2009). Tecnologías de la información y comunicación. Editorial

Donostiarra, S.A.

Joyanes Aguilar, L. (2008). Fundamentos de programación: Algoritmos, estructura de datos y objetos (4.ª ed.). McGraw¿Hill /

Interamericana de España.

Velázquez Iturbide, J. Á., Llorens Largo, F., López Álvarez, D., & Marqués Andrés, M. (2023). Informe SCIE/CODDII sobre

formación del profesorado y didáctica de la informática en etapas preuniversitarias. http://www.scie.es/informatica-ensenanza-no-

universitaria/

Bibliografía complementaria

Armoni, M., & Ben-Ari, M. (2013). Computer science concepts in Scratch. Weizmann Institute of Science.

https://stwww1.weizmann.ac.il/scratch/scratch_en/

Gauchat, J. D. (2017). El gran libro de HTML5, CSS3 y JavaScript (3.ª ed.). Marcombo.

Scratch. (s.f.). Página de descarga del lenguaje de programación Scratch. https://scratch.mit.edu/

IX.-Profesorado

Nombre y apellidos CARLOS ALFREDO LÁZARO CARRASCOSA

Correo electrónico carlos.lazaro@urjc.es

Departamento Informática y Estadística

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Profesor/a Permanente Laboral

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura Si

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 4

Nº de Sexenios 0

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 6

Nombre y apellidos ISIDORO HERNÁN LOSADA

Correo electrónico isidoro.hernan@urjc.es
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

Departamento Informática y Estadística

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Profesor/a Contratado/a Doctor/a

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 4

Nº de Sexenios 0

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 6

Nombre y apellidos JESÚS ÁNGEL VELÁZQUEZ ITURBIDE

Correo electrónico angel.velazquez@urjc.es

Departamento Informática y Estadística

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Catedrático/a de Universidad

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 6

Nº de Sexenios 4

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 6

Nombre y apellidos MARÍA ZAPATA CÁCERES

Correo electrónico maria.zapata@urjc.es

Departamento Informática y Estadística

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Profesor/a Permanente Laboral
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 1

Nº de Sexenios 1

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 2

Nombre y apellidos MAXIMILIANO PAREDES VELASCO

Correo electrónico maximiliano.paredes@urjc.es

Departamento Informática y Estadística

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Titular de Universidad

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 5

Nº de Sexenios 2

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 5

Nombre y apellidos RAQUEL BELÉN HIJÓN NEIRA

Correo electrónico raquel.hijon@urjc.es

Departamento Informática y Estadística

Campus de impartición Fuenlabrada

Categoría Titular de Universidad

Titulación académica Doctor

Responsable de asignatura No
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DIDÁCTICAS DE LA INFORMÁTICA Y TECNOLOGÍA

Horario de tutorías
Para consultar las tutorias póngase en contacto con el/la

profesor/a a través de correo electrónico

Nº de Quinquenios 4

Nº de Sexenios 1

Nº de Sexenios de transferencia 0

Nº de evaluaciones positivas Docentia 6
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